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前言

　　作为学习可视化面向对象技术的入门基础，C++语言已开始代替传统的C语言成为计算机教学语
言。
C++以类、对象、继承、封装、消息等概念提供了对面向对象特征的全面支持，又向下兼容了传统
的C语言的结构化程序设计特征。
因此，全面系统地学习C++面向对象的程序设计语言，是可视化面向对象语言编程的基础。
　　任何一种计算机语言都离不开实践，本教材更注重理论和实践的统一，通过在每一章后面提供的
程序实例、思考练习题和课本最后的实验，向读者提供丰富的操作、实验和实践题目，以期读者在实
践中掌握面向对象程序设计语言的精髓。
　　本书共分8章，其中第1章主要讲述面向对象的基本思想；第2章讲述C++语言基础；第3章到第8章
讲述面向对象C什的类、对象、派生、多态、重载等技术的理论、实例和应用，这是本教材的重点。
本书具有如下特点：1.采用“理论+实例+实践”三结合的教学体系，更加重视学生实践能力的培养。
2.结合作者多年讲授“C++面向对象程序设计”的经验，灵活地安排课程的结构和内容，重点突出、
难点易懂，即使没有C语言基础的读者也能系统地掌握。
　　3.考虑到不同学校实验平台的差异，精心设计的例题和实例在Microsoft Visual C++6.0系统
和Microsoft Visual Studio2005／2008系统上都能调试通过。
　　4.本教材的配套教学资源十分丰富，不仅有针对教师和学生的学习课件、配套的教学网站，而且
还有教学视频，更方便学生自学。
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内容概要

本书从实际应用出发，系统地介绍C++面向对象程序设计的原理、方法和技巧。
重点突出，叙述清楚，深入浅出，论述详尽，使读者既能深刻领会面向对象程序设计的思想，了解面
向对象程序设计的特征，又能掌握C++语言的编程与应用。
全书共8章，主要包括：面向对象程序设计语言概述、C++语言基础知识、类和对象、对象成员和友员
、继承和派生、多态性和运算符重载、模板、C++的输入/输出流。
在每一章的知识点后面，都给出了相应的程序设计实例，这些实例不仅有助于读者巩固知识点的内容
，而且更有助于读者创新能力的培养。
　　本书适合作为普通高等院校计算机及其相关专业C++程序设计教材，也可供从事计算机软件开发
的科研人员使用。
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章节摘录

　　面向对象程序设计的雏形早在1960年的Simula语言中即可发现，当时的程序设计领域正面临着一
种危机：在软硬件环境逐渐复杂的情况下，软件如何得到良好的维护？
面向对象程序设计在某种程度上通过强调可重复性解决了这一问题。
20世纪70年代的SmallTalk语言在面向对象方面堪称经典，以至于40年后的今天依然将这一语言视为面
向对象语言的基础。
　　面向对象程序设计可以被视作一种在程序中包含各种独立而又互相调用的单位和对象的思想，这
与传统的思想刚好相反：传统的面向过程程序设计主张将程序看作一系列函数的集合，或者直接就是
一系列对电脑下达的指令。
面向对象程序设计中的每一个对象都应该能够接受数据、处理数据并将数据传达给其它对象，因此它
们都可以被看作一个小型的“机器”，或者说是负有责任的角色。
　　目前已经被证实的是，面向对象程序设计推广了程序的灵活性和可维护性，并且在大型项目设计
中广为应用。
　　1.1.2 面向对象的软件工程　　传统的软件工程方法曾经给软件产业带来了巨大进步，部分缓解了
软件危机，但随着人们对软件产品需求的曰益增加，其缺点越来越突出。
为了克服传统工程开发的缺点，20世纪70年代提出了面向对象方法，现在它已经有很广泛的应用。
面向对象软件工程是面向对象方法在软件工程领域运用的结果。
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