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前言

　　目前，市面上的软件书籍很多，但多为单一软件的介绍，以某专业为主线来讲解辅助设计的书籍
并不多，即使有也很难满足实际需求：计算机辅助园林、建筑、艺术、服装、工业、摄影、装饰、家
具、室内设计等，每每订教材时尤其感到头痛。
早在几年前。
我们就想出版一本适合本校需要的教材，但终因种种事务缠身未能如愿，为一憾事。
　　从2000年起，我们就一直忙于计算机辅助设计的教学和数字艺术设计的研究，并在大量的教学、
科研及科技服务项目中积累了一些宝贵经验。
2007年“计算机辅助设计”被列为浙江林学院校级精品课程，在建设过程中我们不断改进和完善计算
机辅助设计的教学大纲、课程体系和网络资源，教学效果明显增强。
2008年《计算机辅助设计》又被列为我校教材建设立项项目，借助这个契机，我们课程组的教师克服
各种困难，利用业余时间完成了《计算机辅助艺术设计》和《计算机辅助园林设计》两本教材。
　　之所以这样区别，而不是全部放在一起分成上下册，是经过几次研讨决定的。
浙江林学院的计算机辅助设计是园林、建筑、艺术类（视觉传达设计、园林艺术、数字媒体艺术、摄
影、服装、装饰、家具、室内、工业设计等艺术大类招生）等学科专业的专业基础课，针对不同的专
业，大纲有着明确的针对性。
为了体现出教材特色，真正能够让不同专业的学生掌握计算机辅助设计工具软件，我们以相近专业为
原则将其分成了《计算机辅助艺术设计》和《计算机辅助园林设计》两本教材，《计算机辅助艺术设
计》针对艺术大类，《计算机辅助园林设计》针对园林、建筑、景观等专业。
当然，这两本书并不是一点联系都没有，很多设计作品都需要使用多个软件共同完成。
两者的内容交叉较明显的就是Photoshop部分，艺术设计、园林效果图后期、摄影数码影像的合成都离
不开该软件；而AutoCAD软件在室内设计、工业设计、园林设计、环境设计中都能用到，平面设计中
的很多效果也都是三维软件生成的，CorelDRAW绘图软件也可以绘制园林方案图等。
这两本教材则选择了比较具有代表性的软件进行讲解，使学生在熟练掌握所学专业必须要用到的图形
图像软件的同时，对其他相关软件也有大致的了解。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<计算机辅助园林设计>>

内容概要

　　本书共四部分14章，主要讲述了AutoCAD 2010、3ds max 9两个常用软件的操作及其在园林设计中
的应用，每章后都有案例及课堂练习供教学参考，并且在第四部分详细讲解了从园林平面规划设计
到3D场景建模再到Photoshop后期处理的整个效果图制作流程会使学生对计算机辅助园林设计有一个
宏观的概念，避免孤立地学习单个软件。
　　本书适合作为高等院校园林、景观、园艺类专业的基础教材，也可作为希望从事园林设计相关工
作的初学者的入门参考书。
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章节摘录

　　2.1.1 园林设计的概念　　园林设计就是在一定的地域范围内，运用园林艺术和工程技术手段，通
过改造地形，营造建筑和布置园路，种植树木、花草等途径创作而建成美观的、更适宜于人居住的自
然环境和生活环境的过程。
园林设计的最终目的是保护与改善城市的自然环境，调节城市小气候，维持生态平衡，增加城市景观
的审美功能，创造出优美自然的、适宜人们生活游憩的最佳环境系统。
园林从主观上说是反映社会意识形态的空间艺术，因此它在满足人们良好休息与娱乐的物质文明需要
的基础上，还要满足精神文明的需要。
　　2.1.2 园林设计的构成要素　　每一种艺术作品都有其构成要素，这些要素是艺术表现的媒介。
园林设计也是如此，园林设计可以说是地形、水、植物和建筑四种艺术元素构成的综合体。
因此，筑山、理水、植物配置和建筑营造便理所当然地成为造园的重要内容。
地形、水、植物和建筑这四个要素经过人们有意识地组合形成一个有机的整体，在创造出丰富多彩的
景观的同时，也给予人们美的享受和情操的陶冶。
园林艺术不同于音乐、绘画、雕塑等其他艺术之处是因为园林同时还具有很高的实用价值，它需要投
入相当规模的人力、物力和资金才能达到最后的效果。
也正因为如此，园林艺术才成为人类文化遗产中弥足珍贵的组成部分。
　　2.1.3园林设计的发展趋势　　从现代园林设计发展的总体上看，园林设计学科的相对独立性日益
增强，同时，与植物学、生态学、艺术学和计算机应用等多学科的结合趋势也日益明显，呈现为层次
、风格多元化的局面。
　　在城市绿地逐渐减少、城市环境日益恶化的今天，园林设计越来越受到人们的重视。
人们在进行大型园林设计时，总是最先考虑到园林的生态化和人性化。
首先是生态化，加强城市生态环境建设，为人们创造一个优美、健康、舒适的生活居住环境，是现代
园林设计的一个主要方向。
生态化园林要求人文景观和自然景观和谐融通，继承传统文化，保护历史文化和自然遗产，在保持地
形地貌、河流水系的自然形态的基础上创建独特的人文、自然景观。
其次，园林设计要达到人性化要求。
随着生活水平的提高，人们对人居环境的要求也越来越高了，人们不再是要看到单纯的绿，而是丰富
的、高品质的、宜人居的景观，因此现代园林设计也提出了人性化设计概念。
这使现代园林设计进入了一个更高的境界，进而对园林设计师的素质要求也提出了更高的标准。
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