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前言

随着3G网络在中国的正式运营，使用手机、PDA、笔记本电脑等设备进行移动工作的人越来越多，人
们对移动计算的需求也日益增加。
如何在以3G网络为代表的移动计算环境中进行新的应用开发，是目前一个非常重要的需求。
本书侧重于研究移动计算技术，并对移动计算技术的发展和应用进行了深入细致的分析。
阅读本书，对读者掌握移动计算的总体框架、应用方式、开发特点都有很大的帮助，同时对于开发者
和程序员掌握移动环境的软件编程技术也有很大的帮助。
本书特点本书的内容编排和目录组织十分讲究，可以使读者快速掌握移动软件的设计思路。
本书中的每个知识点都是以简短的篇幅介绍其中最基本、最常用的内容，例如，通过精心设计的一些
编程实例，介绍程序设计的基本方法，避免枯燥和空洞，在不知不觉之中使读者学会移动环境中的软
件编程，从而激发读者对程序设计的兴趣。
概括来讲，本书具有以下特点：技术先进。
本书对移动计算的概念和模型、移动Agent技术、无线通信技术、移动服务架构和普适计算的概念作了
阐述，这些技术都是分布式计算、移动计算、普适计算研究的热点。
入门要求不高。
读者只需要具备最基本的编程思想和计算机基础知识即可。
取材广泛，内容丰富。
本书全面介绍了现存的多种主流移动操作系统的相关知识，有利于学习者全面掌握在多种不同移动操
作系统上的移动软件开发技术。
案例完整，结构清晰。
例如第8～12章，都是先介绍该移动软件开发平台的基础知识，然后介绍开发环境搭建过程，接着介绍
第一个实例程序，再分析该移动软件开发平台下程序开发的基本框架，最后比较该平台与其他相关平
台的异同，并归纳该平台的特点。
讲解通俗，步骤详细。
每个案例的开发步骤都是以通俗易懂的语言阐述，并穿插图片和表格。
例如第12章J2ME开发平台先介绍了.1 2ME开发平台的历史由来及发展情况，接着介绍J2ME的体系结构
及概念、MIDP体系、J2ME开发环境和开发流程及第一个J2ME程序的运行，最后详细介绍了J2ME开发
平台的相关组件。
全章穿插了大量图片和源代码，帮助读者全面地掌握J2ME开发平台的相关知识及开发要领。
代码准确，注释清晰。
本书所有案例的代码都有详尽的注释，以便于读者理解核心代码的功能和逻辑意义。
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内容概要

　　随着3G时代的到来，移动环境的软件编程技术已成为程序员必须掌握的技术之一。
鉴于国内该类书籍较少，作者结合多年的研究和教学经验编写了本教材。
全书共分为12章，包括移动计算的概念和模型、移动Agent技术、移动终端操作系统简介、无线通信技
术、移动服务架构MSA、普适计算概述、Android开发平台、Windows Mobile开发平台、Svmbian开发
平台、Openmoko开发平台和J2ME开发平台等内容。
　　《移动软件开发技术》面向移动计算技术的初学者，既有详尽的理论阐述，又有丰富的案例程序
，使读者能容易、快速、全面地掌握移动环境软件编程技术。
　　《移动软件开发技术》循序渐进、内容完整、实用性强，以教材方式组织内容，可作为大中专院
校计算机相关专业学生、高等职业技术院校计算机相关专业学生、计算机培训教师和学员的教材，也
可供计算机爱好者和相关技术人员参考。
　　《移动软件开发技术》是一本完整的介绍移动软件开发技术的教程，取材广泛、内容丰富，包括
移动计算基础和普适计算知识、移动服务架构、各种不同开发平台及详尽案例。
全书侧重于移动计算开发技术，对移动计算技术的发展和应用进行了深入细致的分析和研究。
　　《移动软件开发技术》由浅入深、循序渐进地介绍了移动开发技术的知识点。
重点介绍了移动计算模型、移动Agent技术、主流移动终端操作系统、移动服务架构MSA、普适计算及
各主流开发平台完整开发案例。
《移动软件开发技术》对读者入门要求不高，读者只需要具备最基本编程思想和计算机基础知识就能
掌握移动计算的总体框架、应用方式及开发特点。
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及API12.6.12 无线消息开发及API12.7 本章小结12.8 习题习题参考答案参考文献
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章节摘录

插图：第1章 移动计算基本概念移动计算技术是一门多学科交叉、涵盖范围广泛的新技术，随着移动
通信、互联网、分布式计算等技术的发展而兴起。
移动计算技术将使计算机或手机、PDA等智能终端设备在移动环境下实现数据传输和资源共享以及信
息处理。
它的作用是在任何时间、任何地点，实现对信息准确、及时地处理。
移动计算技术将从根本上改变人们的生活方式和工作方式。
1.1 移动计算的基本概念“移动计算”的英文是Mobile Computing。
通俗的定义可认为移动计算是使用便携终端设备在移动中进行信息处理。
这里所说的便携终端设备通常指体积小、重量轻、集成度高的笔记本计算机、移动电话、PDA
（Personal Digital Assistant，个人数字助理）、MID（Mobile Internet Device，移动互联网设备）等。
然而更为广义的定义则认为移动计算是指“网络中在一个节点开始的计算可移动到其他节点继续执行
，，的方法。
主要包括用户和终端的移动性与资源访问的移动性两个方面的问题。
1.1.1 用户和终端的移动性用户和终端的移动性包括以下两个方面的含义：·借助于移动通信网络或者
无线网络设施，用户可以利用笔记本电脑、移动电话、PDA等设备，在任何地方、任何时候连接上网
络，进行信息处理。
·用户进行信息处理的时候，可能在一个固定的场所，也可能在移动的过程中进行。
例如：某用户在行驶的汽车上使用智能手机浏览网页。
此时，该用户和智能手机都处于移动状态，但能够不间断地使用移动环境下网络提供的资源和服务。
该实例充分说明了用户和终端的移动性是移动计算技术的重要内容之一。
1.1.2 资源访问的移动性任何用户，在任何时间、任何地点，在移动环境下都能够使用移动通信网络或
者无线网络提供的资源与服务来进行不间断的信息处理。
下面用一个简单的例子，通俗地介绍一下资源访问移动性的含义。
某用户在办公室使用手提电脑进行办公，下班时工作还没有完成，该用户想在回家的路上用智能手机
继续完成在手提电脑上未完成的工作，需要将手提电脑中未完成的资源信息和所需要的服务都转移到
智能手机上，体现了资源访问的移动性。
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编辑推荐

《移动软件开发技术》：技术先进，内容全面：包括移动计算基础知识、移动Agent、J2ME开发技术
、普适计算、服务架构。
案例完整，结构清晰：介绍移动软件开发平台基础知识、开发环境搭建过程、讲解实例、平台比较。
讲解通俗，步骤详细：通俗易懂，文字结合图片、表格、源代码阐述每个案例的开发步骤及相关知识
。
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