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前言

　　Flash CS4是备受推崇的动画软件Flash的最新版本，它在延续Flash以前版本操作简单、设计直观等
特点的基础上，增加了与.Photoshop、Illustrator软件的交互应用，并且该版本具有快速、流畅的工作流
。
　　Flash CS4包含一个简化的用户界面、高级视频工具，并集成了相关软件，利用它可以帮助图形
及Web设计人员、摄影师和视频专业人员更为有效地创建最高质量的图像。
　　本书从常见案例出发，图文并茂、循序渐进地介绍了常见Flash动画效果的设计与制作。
全书以案例的形式，由浅入深地介绍了常见Flash动画效果制作的全过程。
除了介绍具体的制作技术外，还对各类Flash动画的设计制作特点进行了归纳总结，读者在读完本书以
后，举一反三，相信能够制作出达到专业要求的Flash动画效果。
本书结构　　本书共11章，具体内容如下：第1～4章讲解基础动画特效、图形动画特效、按钮动画特
效和文字动画特效。
　　第5、6章讲解Flash CS4的鼠标动画特效、菜单和声音动画特效。
　　第7、8章讲解FlashCS4的网页动画特效和贺卡动画特效。
　　第9、10章讲解Flash CS4的UI组件应用特效和XML数据操作特效。
　　第11章讲解Flash CS4强大的游戏动画特效，即利用Flash CS4可以轻松制作有趣的、交互性强的、
吸引人的游戏动画效果。
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内容概要

本书利用有代表性、实用性强、效果新颖的案例讲解Flash CS4在图形动画、文字动画、按钮动画、图
像动画、声音动画、UI组件动画、XML文档操作动画、网页动画、游戏动画等方面的具体应用，基本
涵盖了Flash所有的应用领域。
    本书的特点是：案例经典、内容全面、技术实用、资源丰富，每一个案例都是精心挑选的，实用性
强，解释详尽，让读者在实例练习中体验Flash动画设计的方法与技巧。
    本书不仅适合各种层次的大中专院校学生、网页设计人员、动画设计人员以及网络动画或多媒体动
画的个人爱好者阅读，也对网络动画、多媒体动画的专业人士有很高的参考价值。
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编辑推荐

　　在风格上力求文字精练、图表丰富、脉络清晰、版式明快。
　　以解决编程中遇到的实际问题和开发中应该掌握的关键技术为中心，每个案例都可以独立解决某
一方面的问题。
　　在广泛的代表性和实用性，提供源代码，读者可以快速使用。
　　有极强的扩展性，能够给读者以启发，举一反三。
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