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前言

科学技术不断发展，生活水平不断提高，人们对生活的要求也越来越高，动画已经成为人们生活中不
可或缺的一部分，特别是越来越多的动漫衍生品，使动漫行！
世成为一个新兴的产业。
本书作者多年来一直从事动漫行业，已经出版了多部动漫相关的教材。
作者将自己在教学与制作过程中的一些经验与体会进行整理和总结，最终完成本书，希望与广大读者
分享。
本书主要内容如下：第1、2章主要介绍关于动画角色设计的基本知识以及动画角色设计在动画中的重
要作用。
第3.6章详细系统地讲解动画角色设计着重注意的内容，包括动画角色的造型、动画角色设计技法与表
现、角色的类型化与形象化创意、角色设计规范与设计流程等内容。
第7章主要介绍中国民族风格的动画角色、中国台湾地区动画造型风格和中国动画角色造型的传承与
发展。
本书编写的目标是，努力追求“一读就懂，学了就会，一用就灵”的学习效果。
本书可以作为动画专业的本科生、专科生或高职生相应课程的教材，也可作为动画制作者、爱好者的
参考书。
书中各章均附有练习题，不仅仅是为了便于复习，更主要的是作为课堂教学的一种延续。
书中的部分题目需要读者亲自体会、参与制作。
需要特别提出的是，读者如果有较强的手绘功底，对于本书的内容理解及掌握将有很大的帮助。
本书由房晓溪任主编，杨朋任副主编，参加编写的人员有朱家林、刘齐稳、方鑫海、宋忠良、卢娜、
邓瑜、黄莹、马双梅、王伯超、杨明、尤丹、李可、陈默、纪赫男等。
由于技术的不断成熟，制作工具也会不断发展进步，制作手段不断完善与成熟，我们希望本书能够起
到抛砖引玉的作用。
欢迎广大读者与我们联系，提出宝贵的意见和建议，以便我们在以后的版本中不断改进。
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内容概要

这是一本专门介绍动画角色设计的专业教材。
作者长期从事动画、游戏方面的教学研究工作，积累了丰富的实践经验。
本书从易懂与易学的实际目标出发，用丰富的范例对动画角色设计的基础知识和基本技能进行了生动
的讲解。
　　本书5共7章，内容为概述、动画角色造型基础训练、形体解剖与设计基础、角色设计技法与表现
、角色的类型化与形象创意、角色设计规范、中国风格的动画角色造型。
　　本书内容丰富，文字通俗易懂，图文并茂，边讲解边操作，大大降低了学习的难度，激发了学习
的兴趣和动手的欲望。
全书自始至终以掌握动画角色设计与表达为重点，清晰明确地将动画角色的设计流程与知识要点展现
给学习者与爱好者。
　　本书可作为全国高校动画游戏课程的教材，也可作为广大游戏爱好者及从业人员的自学用书。
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章节摘录

插图：乔斯代尔和怀斯在影片《钟楼怪人》中塑造了一系列动画形象，不仅渗透出创造者对雨果原著
精神的理解，更体现出了他们自身雄厚的美术功底及其审美造诣。
卡西莫多是雨果笔下的一个外貌畸形丑陋但内心善良勇敢的敲钟人。
导演从拙朴粗犷的审美角度将他设计成为一个头大、眼大，体型和双眼既不对称、也不成比例的罗锅
造型。
影片充分运用动画语言的表现魅力，首先从视觉上让观众感到他是一个外形扭曲、丑陋的怪家伙，与
影片中的其他人物形象形成强烈的戏剧性冲突与对比，以此来刺激、吸引观众的眼睛。
众所周知，动画艺术是一种高度假定性的艺术样式，与一般影视作品中所表现出来的具有直观真实感
的人物和场景画面不同，由于表现形式和手段上的虚拟特征，动画影片中无论是人物形象的塑造，还
是任何视觉上的叙事策略，均有别于人们通常视觉上的和心里上的经验。
人们在这方面有着强烈的要求和期望，也是一部动画艺术作品具有独创性风格的焦点。
所以动画影片首先最能引起创作者和观众兴趣的是影片中人物形象的塑造。
然而任何模式化、概念化的人物形象设计都无法使作品的艺术性达到一个较高的层次，也无法对观众
产生持续的吸引力。
卡西莫多的形象设计在整片的风格上不仅仅是一个形象扭曲而丑陋的人物，更重要的是乔斯代尔和怀
斯将剧情围绕着卡西莫多，在一系列抉择对象中进行抉择的过程中发展、塑造了剧情的中心人物。
把人物和情节都作为影片创造的出发点，依据自己对卡西莫多的造型设想设置情节，造成卡西莫多行
为的理想环境和运动形式，以衬托这个人物的特别之处。
如片中让卡西莫多能飞檐走壁般地攀援在圣母院广场的上空等，以此揭示了人物的性格特征，强调了
人物形象在剧情发展中的深刻内涵。
三个石怪“滴水嘴”是天国圣人，是在片中用于表现卡西莫多幽默的一种手段。
乔斯代尔和怀斯不但让石怪形象拟人化，还让他们说话的观点、语气像是长辈，让他们成为卡西莫多
的保护神，成为卡西莫多的朋友。
他们同他说话，倾听他的诉说，赋予他们幽默趣味的使命。
在影片中导演尽可能让石怪不断出现，来增加影片的幽默气氛，为沉重的故事带来一些清新光明的色
调。
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编辑推荐

《动画角色设计教程》：普通高等教育面向21世纪动漫系列教材
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