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前言

随着科学技术的不断发展，人们的生活水平不断提高，人们对生活的要求也越来越高，动画已经成为
人们生活中不可或缺的一部分，越来越多的动漫爱好者对动漫行业产生了兴趣。
本书作者曾多次参与动画片的制作，多年来一直从事动漫这个行业，已经出版了多本动漫相关的教材
。
作者将自己在教学与制作工程中的一些经验与体会进行整理和总结，最终完成本书，希望与广大读者
分享。
本书分为三个部分：第一部分包括第1-4章，主要介绍关于动画场景的基本知识以及动画场景在动画中
的重要作用。
第二部分是第5章，系统地讲解动画场景设计各个阶段的工作任务，包括场景设计的初步构思阶段、
资料收集阶段、草图阶段和正稿阶段。
第三部分是第6章，讲解各个镜头的场景制作，包括二维动画各镜头场景的绘制、计算机虚拟三维动
画场景的制作和材料动画场景的制作。
本书编写的目标是，努力追求“一读就懂，学了就会，一用就灵”的学习效果。
本书可以作为动画专业的本科生、专科生或高职生相应课程的教材，也可作为动画制作者、爱好者的
参考书。
书中各个章节均附有自测题，不仅是为了方便即时复习，更主要的是作为课堂教学的一种延续。
书中的部分题目需要读者亲自体会并参与制作。
需要特别提出的是，读者如果有较强的手绘功底，对于本书的内容理解及掌握将有很大的帮助。
本书由房晓溪编著，参加编写的人员还有刘齐稳、卢娜、张烨、王俊、常久利、周国栋、王瑶、庄艳
明、纪赫男、方鑫海、宋忠良等人。
由于技术的不断成熟，制作工具也会不断发展进步，制作手段不断完善与成熟，我们希望本书能够起
到抛砖引玉的作用。
欢迎广大读者与我们联系，提出宝贵的意见和建议，以便我们在以后的版本中不断改进。
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内容概要

　　这是一本专门介绍动画场景的专业教材。
作者长期在一线从事动画、游戏方面的教学研究工作，积累了丰富的实践经验。
本书从易懂与易学的实际目标出发，用丰富的范例对动画场景设计的基础知识和基本技能进行了生动
的讲解。
　　全书由6个章节构成，内容包括动画的概念及制作流程、动画场景设计的概念、动画场景的特性
与设计要求、动画场景设计的作用、动画场景设计各阶段的内容和具体制作各镜头的场景。
　　本书内容丰富，图文并茂，边讲解边操作，大大降低了读者学习的难度，激发了读者学习的兴趣
和动手的欲望。
全书自始至终以掌握动画场景的设计与表达为重点，任务明确，步骤清晰，操作方便，清晰明确地将
动画场景的制作流程与知识要点展现给学习者与爱好者。
　　本书可作为全国高校动画游戏课程的教材，也可作为广大游戏爱好者及从业人员的自学用书。
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章节摘录

插图：动画场景与其他艺术形式的共性主要体现在动画片是由故事情节、人物动作、背景道具、拍摄
、剪辑、音效等各方面组成的。
因此，动画片的形成是综合了各方面因素，在导演的领导下，根据剧本故事情节要求，设定风格基调
、人物造型、动画场景等由前期至后期多部门协力最后输出剪辑完成的一种综合性艺术。
其中动画场景设计就是重要的工作环节。
场景设计的确定服务于角色与剧情，它不但给角色表演和剧情发展提供舞台，还要通过具体场景空间
的设计来帮助说明剧情发生、发展的环境与历史，对整个故事产生非常重要的影响。
动画场景的特性是相对而言的。
动画作品种类繁多，风格多种多样，每幅作品都有其不同的艺术特点，因此也使得场景设计风格丰富
多彩、种类繁多。
一部动画片的场景是由一幅幅画面串联起来，把每一幅背景按照故事脚本的内容用1根带有长短、轻
重、快慢，具有节奏感的时间纽带联系起来显示在影片当中的。
在这种串联过程中，场景设计在画面表现上大致可分为主场景、空景、背景、外景、内景等；在表现
手法上可分为全景、远景、中景、近景等可供镜头移动使用的多种规格的场景，如推、拉、摇、移等
场景。
不论采用哪种场景表现形式，都要根据故事情节需要，按导演统筹要求进行。
以及最终在视觉效果上主要是静止停格重点展现的空景：有一带而过飞快流逝的场景，有单幅标准场
景，也有多层移动场景等，如同一首乐曲，有美妙的节奏、起伏等更加充分体现故事的总体气氛。
因此作为场景设计师必须在设计和绘画之前，对剧情有一个完整充分的了解和分析，全面考虑各种不
同因素，把握节奏和整体效果，做好场景与场景的切换和串联中的每一个环节。
在设计场景时，首先要求设计师了解整个故事剧情，并对其有一个充分的把握和分析，而不是拿过来
就画。
因此，研究脚本，了解故事情节、剧情的风格、色调的设定、情节中的各种道具，熟悉场景的分类等
是每个设计师必须做的前提工作。
动画场景的设计，如同连环画中的场面，电影、电视中的场景，戏剧中的舞台一样，既要有相对静止
的画面，也要有流动的意识，当今的视觉艺术要更加注重动态效果。
既要有时间的运动，也要服从于整体风格与趣味。
动画场景主要是在为故事情节中的人物（主角）搭舞台，为它创造一种活动空间，营造一种特有的气
氛。
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编辑推荐

《动画场景设计教程》：普通高等教育面向21世纪动漫系列教材
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