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前言

对运动规律的研究是每一个动画创作者的必备修养。
本书详细讲解各类常见的运动规律，通过对这些运动规律的分析，读者可以从中了解和掌握最基本的
原理，然后总结出运动规律的观察和分析方法。
在此基础上不断总结创作经验、总结新的规律以便适应创作的需要。
本书分三个部分：第一部分内容包括第1-3章，主要讲解运动规律的基础知识、运动力学以及角色的运
动规律。
第二部分内容包括第4、5章，主要讲解一些自然现象的运动规律，如：风、火、水、雨、雪、雷电、
云雾、烟、爆炸等。
第三部分内容包括第6章，主要讲解动画法则，然后给出一些经典的角色运动规律图例供欣赏和参考
。
本书内容丰富，讲解详尽，与实际生活中所见的非自然和自然现象联系紧密，通俗易懂。
可作为普通高等院校动画专业教材，也可作为动漫设计、制作等相关专业及广大动画爱好者的参考读
物。
本书由房晓溪任主编，李克明任副主编，参加编写的人员还有刘齐稳、卢娜、张烨、王俊、常久利、
周国栋、王瑶、庄艳明、纪赫男、方鑫海、宋忠良等人。
由于技术的不断成熟，制作工具也会不断发展进步，制作手段不断完善与成熟，我们希望本书能够起
到抛砖引玉的作用。
欢迎广大读者与我们联系，提出宝贵的意见和建议，以便我们在以后的版本中不断改进。
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内容概要

这是一本介绍动画运动规律的专业教材。
本书主要从以下几个方面介绍动画运动规律：运动规律的基本知识，如动画空间、速度、时间、距离
等；运动力学；人物、兽类、飞禽类、爬行动物等的运动规律；风、火、水、雨、雪、雷电、云雾、
烟、爆炸等自然现象的运动规律，最后通过一些案例来演示动画实际运动绘制的效果。
    本书内容简练、实例丰富。
作者结合基础操作知识以及实际经典动画的运动设计图，给读者呈现了详细的设计参考。
本书适合作为动画院校及相关院校动画专业的教材，也可以作为对动画有兴趣人员的自学参考用书。
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章节摘录

插图：动画是在时间的流动中演绎的，动画时间是动画片创作中的重要因素。
运动是动画中最基本和最重要的部分，而运动最重要的是节奏与时间。
时间控制是动作真实性的灵魂，过长或过短的动作会折损动画的真实性。
动画时间的掌握一般包括两个方面：微观动画时间和宏观动画时间。
（1）微观动画时间。
微观动画时间，即动画师对每一个动作不同阶段张数的精确确定。
（2）宏观动画时间。
宏观动画时间，即动画导演对动画片的摄影表（律表）的规划。
动画片中，一个CUT（镜头）或一个动作的时间长度，通常以秒或帧，格为测算单位，运动的影像是
由成千上万张静止的画面组成的。
“1帧门格”即其中的一幅画面，1秒一般分为24帧／格。
帧数（格数）的多少与画面的流畅度成正比。
在具体的实践中，完成同样的动作，动画片所占胶片的长度比故事片、记录片要略短一些。
因此，在确定动画片中某一动作所需的时间，通常要用秒表根据真人表演测得的时间或记录片上所摄
的长度，缩短一些才能得到理想的效果。
通常所说的动画时间是指微观动画时间，即动画片中完成一个动作所需的时间长度，表现为此动作所
占胶片的长度（片格的多少）。
一般来讲，动画时间控制动画的速度，动作时间的长短和所占片格的数量成正比。
时间越长，片格的数量就多，速度就慢；时间越短，片格数量就少，速度就快。
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编辑推荐

《新编动画运动规律教程》：普通高等教育面向21世纪动漫系列教材。
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