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前言

　　Java语言是由Sun公司开发的、近年来在国内外得到广泛应用的一种计算机程序设计语言。
它功能丰富，表达简洁，使用方便灵活，应用面广，目标程序效率高，可移植性好，是一种具有良好
程序设计风格的应用程序设计语言。
现在，在许多高校Java语言已不仅成为计算机及其相关专业的必修课，而且在很多非计算机专业也开
设了Java语言课程，并且Java语言也列入了全国计算机等级考试、全国计算机应用技术证书考试（NIT
）等的考试范围。
　　本书力求通俗易懂，重视概念，强化实践，采用案例教学。
使读者能从大量的案例讲解中掌握Java语言的基础知识，达到循序渐进，逐步深入，反复实践，牢固
掌握的目的。
　　本书共分11章，第1章介绍Java语言概论，第2章介绍Java语言基本语法，第3章介绍Java语言的面向
对象特性，第4章介绍图形用户界面设计，第5章介绍异常处理，第6章介绍多线程，第7章介绍输入输
出及文件处理，第8章介绍Java与数据库连接，第9章介绍Java.网络编程，第10章介绍JSP基础知识，
第11章是一个综合案例，通过该案例对全书内容进行总结。
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内容概要

本书全面、系统地介绍了Java语言及其程序设计。
全书共11章，主要内容包括：Java语言概论、Java语言基本语法、Java语言的面向对象特性、图形用户
界面设计、异常处理、多线程、输入输出及文件处理、Java与数据库连接、Java网络编程、初识JSP、
综合案例。
    本书内容编排力求做到通俗易懂、重视概念、强化实践，并采用案例教学，帮助读者从大量的案例
讲解中掌握Java语言的基础知识，达到循序渐进、逐步深入、反复实践、牢固掌握的目的。
    本书可供高职高专计算机及相关专业师生使用，也可作为Java语言的培训教材或Java语言爱好者的自
学用书。
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章节摘录

　　Java语言最早诞生于1991年，刚开始它只是Sun公司为一些消费性电子产品所设计的通用环境。
因为当时Java的应用对象只限于PDA、电子游戏机、电视机顶盒之类的消费性电子产品，所以并未被
众多的编程技术人员所接受。
　　在Java出现以前，Internet上的信息内容都是一些静态的HTML文档。
正是因为在Web中看不到交互式的内容，所以人们很不满意当时的Web浏览器，他们迫切希望能够
在Web上创建一类无须考虑软硬件平台就可以执行的应用程序，并且这些程序还要有极大的安全保障
。
正是由于这种需求给Java带来了前所未有的施展舞台。
　　Sun公司的工程师从1994年起把Java技术应用于Web上，并且开发出了Hot Java的第一个版本。
于是，Java的名字逐渐变得广为人知。
　　Java在Sun World95中被正式发布。
Java的“Write Once，Run Anywhere（一次编写，到处运行）”口号使得Java一出现就引起了广泛的注
意，用Java技术开发的软件可以不用修改或重新编译就可直接应用于任何计算机上。
　　从此以后，Java随着网络的快速发展，而成为一个应用最广泛的程序语言。
“网络即是计算机”是Sun公司的格言。
一时间，使用Java技术进行软件开发成为广大技术人员的一种时尚。
到2010年4月为止，Java已经发布了一系列的版本，目前最新版本为JDK7.0（1.7.0）预览版。
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编辑推荐

　　《Java语言程序设计案例教程》重视概念、强化实践，采用案例教学，从大量的案例讲解中引
出Java语言的基础知识，以期达到反复实践、牢固掌握的目的循序渐进、逐步深入，基础内容讲解结
束后，通过一个综合案例，对全书内容进行总结，以期在实际开发中能灵活运用知识点配套有相关教
学资源及精选实训,可根据教学实际需要灵活选用各种类型的实训供读者练习与自测。
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