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前言

数字艺术是计算机技术与传统艺术相结合的产物。
随着计算机技术，尤其是计算机图像处理技术的发展，数字艺术这种新兴的艺术形式也得以飞速发展
，其应用领域也越来越广泛。
“数字艺术设计”是以计算机及其相关技术飞速发展为背景孕育产生的交叉性专业方向，是科学与艺
术的完美结合，具有很强的实用性与艺术性。
本专业侧重培养学生在数字科技与艺术设计方面的整合能力，以及以用户体验为中心的创新设计能力
。
本系列教材是中国水利水电出版社联合工业和信息化部中国电子视像行业协会，在推进中国数字艺术
设计工程师专业技术资格认证的同时，面向高等院校、职业院校数字艺术设计领域推出的系统的、完
整的大型系列教材。
本系列教材目前涵盖的专业方向有：艺术设计、环境艺术设计、工业设计、动漫游戏、数码影视等。
本系列教材按艺术设计、动画、影视等专业的课程体系设置进行编写，并根据实际情况确定明确的培
养目标，重构课程体系，改革教学方法，注重能力的培养，强调实践活动；教学思路明晰，结构科学
合理，项目教学案例资料丰富，把创意表现与技术表现融为一体，使教学的系统性得到较为全面的展
现；以案例教学的形式进行讲解与阐释，让读者形象、直观地了解数字艺术作品的创意设计与创作实
践过程。
本系列教材努力在以下几个方面做出特色：（1）紧密配合课程内容与课程体系改革和实验教学改革
的要求。
（2）体现课程内容的基础性和系统性。
（3）内容通俗易懂，理论联系实际，使学生真正学到有用的知识。
（4）保证教材内容的先进性和实用性。
（5）重视教学资源的建设，提供多媒体教学课件和光盘资料。
希望本系列教材的编写与出版能够有力地推动数字艺术设计新课程体系的建立与发展，同时也能为数
字艺术设计教育带来与时俱进的活力和生机。
参与本系列教材编写工作的都是具有多年一线教学实践经验的教师，很多教材是相关学校的“教改优
质课程”和“精品课程”。
在教材编写过程中，本着学术性、艺术性、示范性、实用性等多方面兼容的主旨，根据丰富的教学经
验，广泛借鉴国内外相关资料，针对学习者的需求，多次征求专家的意见，对教材的编写进行了多次
修改与完善。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<动画视听语言>>

内容概要

动画是美术与影视紧密结合的艺术形态，任何一部成功的动画片都离不开流畅的视听语言。
动画视听语言从剧本创意、分镜头脚本绘制，到动画制作、后期合成，贯穿动画制作流程的全过程，
是动画制作的基础和核心之一。
本书通过生动翔实的经典范例和通俗易懂的理论分析，将动画视听语言的相关概念、元素、结构、方
法等系统地展现给读者，深入浅出地引导读者按步骤掌握知识要点。
    全书共有9章，前8章是理论讲述，分别是动画视听语言概论、动画镜头、动画画面造型、动画轴线
、动画场面调度、动画声音、动画蒙太奇、动画剪辑。
第9章选取动画片《飞屋环球记》中的经典片段综合分析动画视听语言在动画片创作中的具体应用。
    本书可作为高等院校动画专业的教材，也适用于动画爱好者参考。
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章节摘录
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编辑推荐

《动画视听语言·动漫游戏》是数字技术设计系列教材。
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