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前言

　　程序设计是高校理工科重要的计算机基础课程，该课程以培养学生掌握程序设计的思想和方法为
目标，以培养学生的实践能力和创新能力为重点。
C语言是得到广泛使用的程序设计语言之一，它既具备高级语言的特性，又具有直接操纵计算机硬件
的能力，并以其良好的程序结构和便于移植的特性而拥有大量的使用者。
目前，许多高校都把C语言列为首门要学习的程序设计语言。
　　虽然目前有关C语言的教材很多，但都比较注重C语言知识的学习，不利于培养学生的程序设计能
力和语言应用能力。
本书以程序设计为主线，从应用出发，通过案例和问题引入相关的语法知识，重点讲解程序设计的思
想和方法，并始终贯彻整本书。
避免机械式地记忆语法知识，通过写程序去掌握C语言知识的理念。
　　在教材的结构设计上，强调学以致用，使学生从一接触C语言，就开始练习编程。
全书共11章，主要包括3方面的内容：基本内容、常用算法和程序设计风格，为了提高读者的学习兴趣
，均是先导入实例然后介绍相关的语言知识。
第1章，简单介绍一些背景知识和利用计算机解决问题的步骤，然后从实例出发，简要介绍C语言的核
心部分，使学生对C语言有一个总体的了解，并学习编写简单的程序，培养学习兴趣；第2章介绍基本
的数据类型和常用运算符；第3章和第4章分别讲解分支结构、循环结构程序设计的思路和方法，开始
逐步深入讲解程序设计的思想和方法，说明如何应用语言解决问题；第5章讲解函数的基本知识及基
本用法：第6章讲解一维数组、二维数组和字符数组的知识和应用；第7章讲解C预处理器：第8章介绍
指针的基本概念及应用；第9章讲解结构的基本知识及应用；第10章讲解位运算及应用；第11章讲解文
件的概念、文件的基本操作及应用。
　　本书有三大特色：　　（1）设计了一些拓展进阶题。
此举的目的是为了采取穿插型讲解方法，比如，在讲解循环结构时就穿插简讲函数，在讲解函数时就
穿插简讲数组，在讲解数组时就穿插简讲指针等，这样有利于分散难点，有利于激发学生的探索欲，
有利于培养学生的自学能力。
　　（2）设计了一些专题。
本书设计了如下专题：正整数的拆分、迭代法、最大公约数的求解、素数判定和进制转换。
这些专题既总结了某一类问题的解决方法，又让学生体验到程序设计的实用性，激发了学生的学习兴
趣。
　　（3）本书在提供丰富有趣的经典实例时，还精心设计了一个相对完整的应用实例——学生成绩
管理，从最简单的单个学生成绩分类开始，到用循环语句、数组处理多个学生成绩信息，再到用更有
聚合力的结构来组织学生成绩信息，最终能将这些处理信息永久性地存储到文件中为止，完全贯彻实
用、实践和工程应用的理念。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<C 语言程序设计>>

内容概要

　　本书采用“实例导入——问题提出——解释与应用”这一基本叙述模式，从生动有趣的案例引入
，从情境中提出问题，建立数学模型，获得解决，最后再应用。
全书共分II章，包括概述，类型、运算符与表达式，分支结构，循环结构，函数，数组，C预处理器，
指针，结构，位运算，文件等内容。
　　在教材的结构设计上，从有利于学生学习的角度出发，选择、组织和呈现教学内容。
　　本书可作为各类大专院校、等级考试及各类培训的教学用书，也可作为对C语言程序设计感兴趣
的读者的自学用书。
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