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内容概要

这是目前国内图书市场上最为完备的益智游戏手册系列，本书为其中的视觉游戏分册。
这本视觉游戏集是目前国内益智游戏图书领域内唯一的眼睛游戏集，具有开创之功。
    本书共收有各种类型的视觉游戏93个，基本上涵盖了目前国内外最流行的视觉游戏类型。
本书最为突出的特点是在书的前面提供了详实的视觉游戏沿革和玩法介绍的文章，使得本书完全区别
于同类图书，达到了理论和实践相结合，背景和操作相得益彰。
    本书寓教于乐，情趣盎然，既能让青少年益智健脑，又能让青少年舒缓身心。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<快乐视觉游戏>>

书籍目录

一、快乐视觉游戏介绍二、快乐视觉游戏内容1.数三角形2.数图形3.数复合几何图4.哪个大5.出去还是
回来6.谁的“屋子”大7.组图形8，哪个圆大9.领奖照片10.挑彩蛋11.不合格的扑克牌12.九宫七巧图中找
图形13.找篱笆14.被遮掩起来的绳索15.找赝品16.找特殊17.哪个勺子大18.哪条线段长19.谁高谁矮20.距离
是否相等21.多少只鸽子22.奇妙在哪儿23.放回原处24.找五角25.补空26.哪个弧度大27.哪一幅图对28.找出
对称的部分29.哪种颜色面积大30.找人头像31.找鲨鱼32.找正确的玻璃杯33.哪一张是先照的34.补充图
画35.找出相同的图案36.找鱼头37.看图排列38.图中还有什么39.鲁班锯木40.猜猜看41.找出相同的图案42.
找出相同的图案43.改正混乱的图形次序44.哪幅面积大45.填残缺的射箭靶图46.谁先到达47.挑出相同的
图案48.比面积49.比比看50.挑出相同的图形51.哪个阴影大52.哪块表是真的53.放风筝54.占方格的骆驼55.
哪盏灯亮着56.哪个重57.哪块是多余的58.它们在原图的哪儿59.留在玻璃上的弹孔60.云朵变森林61.是否
吻合62.奇怪的房子63.被切下来的奶酪64.朗诵的人65.说者与听者66.寻找正方形67.黄色的线68.神奇的硬
币69.杯子之谜70.找暗藏的五角星71.找暗藏的十字72.暗藏的图形73.哪个高74.变三角形75.神奇的数字方
框76.装满货车77.孤独的舞者78.奇丑无比的狗79.平行与否80.平行与否81.同心圆82.垂直=水平83.哪条线
长84.对齐吗85.4和886.哪条边短87.哪条线长88.A=B89.依次套进去90.哪条弧线长91.哪条线条长92.哪条线
条长93.哪个箭头长三、快乐视觉游戏答案

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<快乐视觉游戏>>

章节摘录

　　视觉游戏是一种用眼睛来玩的游戏，因此又被称为眼球游戏。
视觉游戏的起源至今无证可考。
据《中国游戏史》一书记载，玩视觉游戏在中国已经有1000多年的历史，它没有七巧板、九连环和华
容道那么普及，甚至也没有形成一整套的有规律的体系，但其却在一些老百姓当中，以缓慢的不同的
形式进行着传播和传承。
根据现有资料记载，西方早期的视觉游戏的传播和流行也大体同中国早期是一样的，并没有受到特别
的推崇。
　　视觉游戏的登堂入室是在20世纪初，这期间直至20世纪中晚期，无论是中国民间传统游戏中的“
找不同”、“寻画图”，以及“考眼力”、“解纸环”等流传较广的智力游戏，还是由英国门萨协会
所创造和推广的各种各样的观察游戏，都是在用眼睛进行游戏。
尽管无论是中国还是其他国家，都还没有给这种游戏的流传进行统一的命名，但这种游戏的流传却已
是必然的了。
到了20世纪80年代，美国著名的心理学家、麻省理工学院的教授艾尔·塞克尔有感这种游戏的价值和
功效，便首次提出了视觉游戏的概念，并正式将其命名为视觉游戏。
从此，视觉游戏便以一个现代游戏的名称而卓然屹立于游戏之林了。
应该说明的是，视觉游戏虽然位列了游戏家族榜，但其在当今世界流传的所有纸上游戏当中，其地位
和知名度并不很高，属于小众游戏。
这一方面因为视觉游戏似乎很低端，颇有些小儿科的味道；另一方面很多视觉游戏又过于高端，太难
、太另类、太学术，缺少情趣，使其远离了大众。
这既易又难的悖论，客观上便造成了此种游戏与大众若即若离的尴尬处境，致使其所有的内涵遭到了
弱化，让这种极有益智功能的独特游戏没有“尽其所能，启乎所智”！
　　视觉游戏虽然是以小众游戏的渠道和方式进行着传播，但是，就是这小众的群体却对它也是乐此
不疲，情有独钟。
其在世界范围内喜爱视觉游戏的人当中，也发挥着这种游戏的独特效能，显示了它的非常魅力。
　　视觉游戏，按照塞克尔的划分，共有五大类。
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