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内容概要

　　本书着重介绍Visual
Basic编程的基础知识和基本方法，同时加强了结构化程序设计和常用算法的训练，并深入浅出地介绍
了面向对象的程序设计方法。
全书共10章，主要内容有Visual
Basic程序设计概述、数据类型、运算符和函数、程序的控制结构及应用、数组和自定义数据类型、常
用标准控件、过程与函数、菜单与界面设计、图形操作、文件操作、数据库应用等。

　　本书内容全面，实例丰富，共有实例125题，所有实例程序都上机调试通过，还安排了345道选择
题、161道填空题，充分满足参加全国二级Visual
Basic程序设计考试人员的需求。

　　本书特别适合作为各类高等学校计算机类、信息类专业的Visual
Basic程序设计教材，也适合作为高等学校非计算机类各专业的参考教材，还可供从事计算机应用开发
的各类人员学习参考。

　　为了配合读者学习《Visual
Basic程序设计教程》中的内容，帮助读者全面掌握有关VisualBasic程序设计的知识以及有效指导读者
掌握程序设计的方法和技巧，我们还编写了本书的配套教材《Visual
Basic程序设计上机实践教程》。
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