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前言

数字艺术是计算机技术与传统艺术相结合的产物。
随着计算机技术，尤其是计算机图像处理技术的发展，数字艺术这种新兴的艺术形式也得以飞速发展
，其应用领域也越来越广泛。
“数字艺术设计”是以计算机及其相关技术飞速发展为背景而孕育产生的交叉性专业方向，是科学与
艺术的完美结合，具有很强的实用性与艺术性。
本专业侧重培养学生在数字科技与艺术设计方面的整合能力，以及以用户体验为中心的创新设计能力
。
本系列教材是中国水利水电出版社联合工业和信息化部中国电子视像行业协会，在推进中国数字艺术
设计工程师专业技术资格认证的同时，面向高等院校、职业院校数字艺术设计领域推出的系统、完整
的大型系列教材。
本系列教材目前涵盖的专业方向有：艺术设计、环境艺术设计、工业设计、动漫游戏、数码影视等。
本系列教材按艺术设计、动画、影视等专业的课程体系设置进行编写，并根据实际情况确定明确的培
养目标，重构课程体系，改革教学方法，注重能力的培养，强调实践活动；教学思路明晰，结构科学
合理，项目教学案例资料丰富，把创意表现与技术表现融为一体，使教学的系统性得到较为全面的展
现；以案例教学的形式进行讲解与阐释，让读者形象、直观地了解数字艺术作品的创意设计与创作实
践过程。
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内容概要

本书以一站式阐述定格动画的发展里程.针对动画专业的在校学生，全面剖析了定格动画的材质种类、
制作工艺、流程方法，前后期的设计制作与合成，以具有中国特色的偶动画为基本视点，实例解析制
作步骤，全书对比中外定格动画的特点，用实例贯穿整个动画的制作流程，详细地阐述了定格动画的
制作方法，材质、骨骼的替代等实际问题，书中还由浅入深地讲解了定格动画的原理、角色制作、场
景制作、拍摄技巧、灯光设置、道具制作以及后期合成等技术。
在跟读制作过程中你会看见自己亲手制作的动画作品，它展现了不同的民族特色，以用信手拈来的材
质替代昂贵的材料，改变了过去由于望尘莫及的材质所带来的尴尬局面，由此引发学生的创作热情。
本书适用于高等院校动画专业师生和高等职业技术院校师生以及动画设计爱好者参考使用。
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章节摘录

插图：样，就对两个孩子说：“远点，别扎着。
”说也怪，当小孩的小手触摸到刺尖时，硬尖顿时柔软了起来就像毛绒玩具。
毛球竟能如此奇怪，高兴的几个人手拉着手围着高大的刺球转啊转，脸贴着软刺享受着绒绒的感觉。
可是当孩子们离开时刺又变得坚硬起来，母亲明白了刺球是在保护孩子们，于是愿意他们成了好朋友
，并且每隔几天母亲就要为它浇点水.就这样一晃过了一年，旱灾也过了，三个孩子在渐渐长大。
大儿子名叫“门插棍”，二儿子叫“钌铞子”，小女儿叫“条黍噶瘩”，他们每天围着刺球树捉迷藏
，爬上爬下；父亲每天下地千活，傍晚才回来；母亲在家养鸡、鸭、鹅，做饭等料理家务，日子过的
很是逍遥。
这天一大早，门口来了个货郎担，给母亲捎来口信说外婆病重，要她前去看望。
怎么办？
爸爸去赶集要明天才回来。
外婆住在山脚下，走路要一两个小时。
于是母亲决定早早出发，天黑时赶回来。
临出门，母亲叫来三个孩子说：“我走后外人敲门不要开，妈妈回家时会敲三下门说：‘门插、钌铞
、条黍噶瘩给妈开门啊’，你们听见我的声音就开门，锅里有做好的饭菜。
”井嘱咐哥哥照顾好妹妹，等她回来买很多好吃的。
之后又给刺球树浇了点水，并爱惜地拍了两下，之后就挎着为外婆准备的礼物出发了。
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