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内容概要

本书特色： 　　围绕提高学生的工程素质，组织教学内容 　　在保证全书的内容全面、系统的基础
上，突出实用性　　以大量的图表、丰富的实例，解决软件工程教学中存在的内容抽象、空洞难懂的
问题　　将原理、方法与实例结合，以一个学生熟悉、易懂的教学管理系统实例贯穿每丫个开发步骤
，并在第13章给出了详细的开发过程　　配有大量习题，供读者练习与自测 　　免费提供电子教案
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章节摘录

版权页：插图：一个可用的计算机系统离不开软件，20世纪40年代，随着世界上第一台计算机的诞生
，产生了软件的概念，计算机硬件的高速发展和计算机的应用领域的不断拓展，促进了软件技术不断
发展，出现了与软件相关的专业和领域。
随着信息社会的到来，软件在人类社会中越来越重要。
1.1.1 软件的发展阶段从20世纪40年代第一台计算机问世到现在，软件的发展过程可分为以下三个阶段
：（1）程序设计阶段（20世纪40年代至60年代初）。
在此阶段，计算机的应用仅限于一些专门的领域。
计算机的使用者，也是一些经过专门训练的专业人员，如数学家和电子工程师。
使用计算机的方式，就是根据需要，编写出相应的程序、运行程序、获得结果。
此时，一般程序的规模都较小，程序的开发者、使用者和维护者往往是同一人（或同组人）。
由于当时的硬件成本很高，所以，此时所谓软件就是程序，开发软件就是编写程序。
程序设计追求的目标是采用编程技巧，提高程序的效率。
（2）程序系统阶段（20世纪60年代初至70年代初）。
随着计算机的应用领域的扩展，软件的规模越来越大，用户已无力承担软件的开发工作，出现了专门
的软件开发人员和专门进行软件生产的“软件作坊”。
所开发的软件已不是为开发者个人使用，而成为面向某一领域广泛用户的软件产品，主机和微机上的
程序能够有数百甚至上千的用户使用。
此时软件开发的方式是多人分工合作的一种作坊式的“个体化”开发方法。
（3）软件工程阶段（20世纪70年代之后）。
进入20世纪70年代后，由于硬件的飞速发展，对软件提出了更多的需求，所处理的对象种类越来越多
，任务也越来越复杂，而作坊式的软件开发方式开发效率低，开发出来的软件质量差，无法满足日益
增大的软件需求，出现了“软件危机”。
为解决“软件危机”，整个产业界开始采用了软件工程实践，软件开发成为一门新兴的工程学科。
由软件技术的发展过程可以看出，软件发展的动力是软件的需求。
第一阶段软件开发只是为了满足开发者自己的需要，进入软件工程阶段以后，软件开发的成果具有社
会属性，它要成为产品，在市场中流通以满足广大用户的需要。
随着软件技术的发展软件工作的范围，从只考虑编写程序扩展到涉及软件的计划、分析、设计、测试
以及运行维护的各个方面。
同时，软件的概念也在不断地充实和完善。
计算机软件发展的三个时期及特点如表1-1所示。
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