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内容概要

二维动画美术前期设定是一个全新的理念，是一部优秀的二维动画片的灵魂所在，它决定了一部动画
作品的艺术风格及审美品位。
本书主要侧重讲解二维动画片的特殊重重环节——二维动画美术的前期设定，使读者了解二维动画片
前期设定的目的、任务和具体方法。
    本书详细介绍二维动画美术前期设定的整个过程及环节，对二维动画美太前期设定中涉及到的整体
艺术风格、角色造型、服饰道具、场景气氛、表情及动态特征、特效造型等诸多方面咋了较为系统、
全面的阐述与讲解。
既有系统的基础理论知识，又有大量经典创作案例，图文并茂，对研究和把握二维动画美术前期设定
的各个环节、提高想象力和动手能力， 具有较强的启迪和指导作用。
    本书可以作为动画专业、影视制作专业及相关专业的教材，也可以作为动画从业人员进行二维动画
的美术设计工作、绘景师工作、动画设计稿、动画分镜头和动动画导演工作的参考书。
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章节摘录

版权页：插图：1.2.1 定位艺术风格风格是指“特色和个性”，强调的是艺术家创作的唯一性。
风格就是流派，对于动画片的创作者来说他们的喜好和艺术思维习惯就是他们作品的风格，或者说是
“动画片特有的视觉效果”。
动画片作为一门综合艺术，它包含了导演的风格、美术的风格、叙事的风格、音乐的风格等，这些元
素相加在一起最终构筑成了整部作品的风格。
在一部动画片的剧本确定之后，首先就要考虑用什么样的美术风格来表现故事情节，恰当的美术风格
表现会提升整部动画片的最终效果。
同时，音乐的风格也要和美术风格吻合，在视觉和听觉上达到完美的统一。
负责美术设计的人员不仅要有扎实的造型基本功，更需要极高的艺术造诣，例如我国早期经典的动画
片《大闹天宫》的美术设计就是由当时中央工艺美术学院张光宇教授担当的。
由此可以看出，一部动画片的美术风格设计的品味高低直接决定了成片的优劣。
1.2.2 确定表现形式动画片的风格不同，表现形式也不同，这些风格迥异的画面与美术前期设定者的设
计是密不可分的。
美术前期设定人员不仅凭借着画面做到风格不同，还要在角色的设定上找出新的特点，如何将角色的
性格通过动态的画面展现出来，如何让角色的动作更具有代表性，这些都是二维动画美术前期设定人
员需要考虑的问题。
1.动作表现形式动画片之所以被称之为动画，不仅是因为一张张静帧画面的连续播放，而是画面运动
的一门艺术。
画面又由场景和人物构成，单纯的播放这些静止的元素体现不出动画的真正含义。
唯有在镜头中加入动作的描写，才能让这些造型富有生命力，让观者觉得他们是活生生的人物、动物
。
不同的动作反映出不同的性格，每个人的动作都不相同，有的还有自己的习惯动作，这些都是表现人
物性格的最有效方式。
同样，每部动画片都有自己独特的故事内涵，运用独特的动作表现形式可以让人对这部动画片有更深
刻的印象。
例如有的动画片中，所有人都是蹦着走路，有的则是在说话时晃来晃去，所以使用不同的动作表现形
式可以营造出不同风格的动画作品。
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编辑推荐

《二维动画美术前期设定》：普通高等教育“十二五”规划教材·数字艺术设计系列教材。
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