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内容概要

　　《Visual Basic程序设计基础》围绕素质教育和应用型人才培养的主题，以重视实践、突出技能为
原则，注重Visual Basic程序设计基础知识的应用和实践能力的培养，内容涵盖程序设计的基础理论与
方法，以及Visual Basic的语法和常用控件的使用，主要包括：Visual Basic概述、简单的Visual Basic程序
设计、Visual Basic语法基础、控制结构、数组、过程与函数、常用控件与界面设计方法、图形技术、
文件等知识。
　　《Visual Basic程序设计基础》内容丰富，实例、习题详尽，既参考了计算机等级考试二级Visual
Basic的大纲，又兼顾学生实践能力和逻辑思维能力的培养，切实提高学生的可持续学习和技术应用能
力，可作为独立学院与高职高专院校“Visual Basic程序设计”课程的教学用书，还可作为初学者的自
学用书。
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件7.5.1　驱动器列表框7.5.2　目录列表框7.5.3　文件列表框7.6　通用对话框7.6.1　添加通用对话框控
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