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内容概要

　　《游戏概论教程》是一本专门介绍游戏设计与开发的专业教材，作者长期在一线从事游戏的设计
、开发和教学工作，积累了丰富的实践经验。
《游戏概论教程》从易教与易学的实际目标出发，用丰富的范例对游戏开发的基础知识和技能进行了
生动、直观的讲解。
《游戏概论教程》主要内容为游戏的基本要素和游戏设计的基础知识；游戏的分类；游戏情节和用户
接口的设计；游戏人物、环境的开发；模拟交通工具以及游戏中的人工智能。
《游戏概论教程》内容详尽、讲解细致，适合作为游戏院校和相关院校游戏专业的教材，也可以作为
对游戏设计和开发有兴趣人员的自学参考书。
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编辑推荐

《游戏概论教程》为普通高等教育“十二五”规划教材(动漫游戏类)之一。
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