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内容概要

房晓溪和卢娜编著的《游戏色彩教程》共10章，内容包括色彩概述、色彩应用基础、游戏布料材质的
绘制、游戏皮革材质的绘制、游戏金属材质的绘制等。
全书内容丰富，讲解精细，通俗易懂，边讲解边操作，大大降低了学习的难度，激发了学习的兴趣和
动手的欲望。
本书从始至终以讲解游戏色彩实战为重点，任务明确，步骤清晰，操作方便，每章均有学习案例，这
些内容不仅仅是为了便于学生复习思考，更主要的是作为课堂教学的一种延续。

《游戏色彩教程》可作为全国高等院校动漫游戏专业学生、游戏美术从业人员、各类动漫游戏爱好者
的学习用书。
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章节摘录
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编辑推荐

《游戏色彩教程》是普通高等教育“十二五”规划教材·动漫游戏类之一。
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