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内容概要

　　《图案基础》在内容上延续了传统图案训练所秉承的基本理论、方法等规范性的经典教学内容，
同时也注重创新，纳入新的科研成果和试验性、探索性内容，并配有新颖的图片，以体现教材的时代
感。
《图案基础》共六章，包括图案概述、图案组织结构、图案元素、图案色彩、图案形态和图案的应用
设计。
全书图文并茂，循序渐进，可读性强。

　　全书不仅提供基础训练的内容，还将图案设计与不同设计领域相结合，分别对服装纺织、视觉传
达、环境艺术以及动漫中的图案设计及运用进行了讲解和说明，对不同设计方向的学习具有指导意义
。
文中既有中国经典的历代传统纹样，也有艺术史上著名的艺术作品，使学生在学习图案理论的同时，
也对中国传统纹样和世界经典名作进行了一次美的鉴赏。
同时附有大量的学生设计习作，增加了教学案例的示范意义。

　　《图案基础》可作为大专院校设计专业学生的教材或参考书籍，同时也可作为图案设计爱好者的
自学书籍。

　　《图案基础》随书赠送光盘，其中包括《图案基础》的所有素材，供读者参考。
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作者简介

　　李宁，1970年生于北京，1992年毕业于北京联合大学技术师范学院服装设计专业。
2005年获得北京服装学院艺术设计专业硕士学位。
　　从事服装设计专业教育近20年，积累了丰富的教学经验，指导学生获得中华杯女装设计、名瑞婚
纱、真皮杯毛皮服装设计等国家级服装设计比赛奖项，访美期间在纽约州立大学布法罗学院举办了个
人服装设计展，设计作品参加了布法罗学院的年度时装发布会；十多篇专业论文发表于专业报刊杂志
，参与撰写《服装设计师手册》。
　　现任北京工业大学艺术设计学院服装系副教授，中国服装设计师协会技术委员会委员，北京工艺
美术协会会员，北京纺织协会服装设计师分会会员，美国纽约州立大学布法罗学院访问学者。
　　曾任中国服装设计师协会专业刊物《服装设计师》特约执行主编，中国纺织出版社特约编辑。
　　曾获　　2000年“新西兰”羊毛局针织服装设计大赛优秀指导教师；　　2004年“真皮标志杯”
中国时尚皮革、裘皮服装大赛铜奖.　　2006年中国服装设计师职业技能比赛东部赛区第三名；　
　2007年“艺术与手工艺发展”（北京）国际学术交流展优秀作品一等奖，　　北京工业大
学2009-2010年度教学质量评比二等奖。
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书籍目录

总序
前言
第一章 图案概述
　第一节 图案的定义
　第二节 图案的历史
　　一、中国传统图案的发展与构成
　　二、西方传统图案的发展与构成
　　三、中国传统图案
　第三节 图案制作的工具与材料
　　一、纸类
　　二、笔类
　　三、颜料
　　四、工具
　第四节 图案的基本法则
　　一、变化与统
　　二、对称与均衡
　　三、节奏与韵律
　　四、比例与尺度
　　五、对比与调和
　　思考练习
第二章 图案组织结构
　第一节 单独纹样
　　一、对称式
　　二、均衡式
　第二节 适合纹样
　　一、直立式适合图案
　　二、米字格式适合图案
　　三、旋转式适合纹样
　　四、边缘式适合图案
　第三节 连续纹样
　　一、二方连续
　　二、四方连续
　第四节 综合连续纹样
　第五节 习作点评
　　思考练习
第三章 图案元素
　第一节 点
　　一、点的概念
　　二、点的位置
　　三、点的排列
　第二节 线
　　一、线的概念
　　二、线的视觉特征
　　三、线的功能
　　四、功能的组合
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　第三节 厦
　　一、面的概念
　　二、面的视觉特征
　　三、面的功能
　第四节 学生习作点评
　　思考练习
第四章 图案色彩
　第一节 色彩属性
　　一、色彩的三大属性
　　二、色彩的混合
　第二节 色彩心理
　　一、色彩的直接性心理效应
　　二、色彩的间接性心理效应
　第三节 图案配色
　　一、图案的基本配色法
　　二、色彩的对比
　第四节 学生习作点评
　　思考练习
第五章 图案形态
　第一节 人物图案
　第二节 动物图案
　第三节 植物图案
　第四节 风景图案
　第五节 图案变化的方法
　　一、简化归纳
　　二、夸张与变形
　　三、淡化透视与多角度透视
　第六节 学生习作点评
　　思考练习
第六章 图案的应用设计
　第一节 在服装及家用纺织品中的应用
　　一、在服装设计中的应用
　　二、在染织品设计中的应用
　第二节 在视觉传达设计中的应用
　第三节 在环境艺术设计中的应用
　　一、建筑装饰图案的意义
　　二、建筑装饰图案的应用
　　三、室内装饰图案的应用
　第四节 在动漫设计中的应用
　第五节 学生习作点评
　　思考练习
　　作品欣赏
　　作者简介
　　参考文献
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章节摘录

版权页：插图：第一节图案的定义图案设计是艺术设计中重要的组成部分，图案设计形式以其精美的
造型、合理的构造、绚烂的色彩，在衣、食、住、行等各个生活领域得到应用。
图案设计取材于自然物象，是以描绘对象为媒介，使其变化、更新、发展的创造性活动。
它是一种改造，一种创造，一种新的整合。
“图案”原为日语汉字，它出自20世纪初对于英文“design”的翻译，对于日本而言，“图案”也是
一个外来词，1910年至1920年间“图案”一词从日本传入中国。
对“图案”的定义往往有广义和狭义两种。
《辞海》中对“图案”的解释是：“广义指对某种器物或建筑实体造型结构、色彩、纹样进行工艺处
理而事先设计的施工方案。
制成图样，通称图案。
有的器物（如某些木器家具）除了造型结构，别无装饰纹样，亦属图案范畴（或称立体图案）。
狭义则指器物上的装饰纹样。
20世纪60年代图案教育家、理论家雷圭元先生在《图案基础》一书中对于图案进行了这样的定义：“
图案是实用美术、装饰美术、建筑美术方面，关于形式、色彩、结构的预先设计。
在工艺材料、用途、经济、生产等条件制约下，制成图样、装饰纹样等方案的通称。
”第二节图案的历史一、中国传统图案的发展与构成中华民族在长达五千多年的历史文化沉淀过程中
，产生了一次又一次的艺术高峰。
其中古代图案在工艺美术史上具有重要的地位。
从古朴的原始陶画，到神秘的青铜艺术；从生动的画像艺术，到飘逸的六朝壁画；从典雅的宋元瓷器
，到雅拙的民间艺术，几千年博大精深的装饰图案，在形与形的组织中形成了自有的、鲜明的传统图
案设计风格，在秩序与韵律的和谐中实现了精神的审美超越和审美趋向。
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编辑推荐

《图案基础》是全国高职高专艺术设计专业基础素质教育规划教材。
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