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内容概要

　　《21世纪高职高专新概念规划教材：C++程序设计基础》以程序设计零基础为起点，介绍包括面
向过程和面向对象的c++程序设计方法。
全书共10章，主要内容包括：C++基础知识、c++数据类型与表达式、程序控制结构、函数、数组与
指针、自定义数据类型、类与对象、继承与派生、多态性与虚函数、输入输出流。
各章节内容由浅入深、相互衔接、前后呼应、循序渐进。

　　为了提高读者对程序设计思想方法的理解，本书提出了程序设计语言模型的概念，将程序设计语
言模型与人类自然语言模型相比较，让读者对程序设计语言模型及其内容的理解有了完整的参照对象
。
各章节选用大量程序设计经典实例来讲解基本概念和程序设计方法，同时配有大量习题供读者练习。
本书的配套教材《C++程序设计基础实践教程》提供了本课程的实践内容、上机指导及习题参考答案
。

　　本书语言表达严谨，文字流畅，内容通俗易懂，重点突出，实例丰富，适合作为职业技
　　术院校各专业程序设计课程的教材，还适合作为广大计算机爱好者的自学参考用书。
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编辑推荐

　　本书特色　　本书以程序设计零基础为起点，介绍包括面向过程和面向对象的C++程序设计方法
。
内容安排注重由浅入深、相互衔接、前后呼应，语言表达严谨，文字流畅，内容通俗易懂、重点突出
，实例丰富。
　　本书作者长期从事程序设计课程的教学工作，并利用C/C++/VisualC++开发了许多软件项目，具
有丰富的教学经验和较强的科研能力。
　　为了提高读者的编程技巧，选用了大量的经典例题，有些例题还备有多种可能的解答，以期拓展
读者的解题思路。
本书所给出的程序示例均在VisualC++6.0环境下进行了调试和运行。
　　为了帮助读者更好地学习C++，编者还编写了配套教材《C++程序设计基础实践教程》一书，该
配套教材提供了本课程的实践内容、上机指导及习题参考答案。
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