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内容概要

　　本书梳理出从静态网页到flash架构网页，从html代码、css代码到脚本编程的循序渐进的学习思路
，让每一个对网络媒体设计感兴趣的读者都可以快速理解并掌握网络媒体设计的基础知识点和基本设
计技巧，结合精选实例不断练习，很快就能独立设计网络媒体作品，同时也为将来更精深的学习打下
坚实基础。
全书共分概述、静态网页设计（table+css、div+css、javascript基础、网页平面设计强化）、flash网页设
计（软件使用基础、动画实战、网站设计基础）、网络媒体设计周边等三部分内容。

　　本书适合网络媒体设计人员参考借鉴，也适合相关专业院校师生作为教材使用。
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章节摘录

版权页:概述0.1 简说网络媒体设计0.1.1 关于网络媒体设计如今是网络媒体时代，使用互联网对很多人
而言已经不是问题。
如上网浏览新闻、写邮件、上BBS、聊QQ、网上购物、网络游戏，再到写博客、联系友人（人人网
、Facelmok）、写微博（新浪微博、139说客、Twitter），互联网的飞速发展让使用者应接不暇。
在使用互联网的基础上，如果要可以进一步深入到“设计互联网”的层面，将会给人们的学习和工作
带来更多方便，也会带来更多机会。
在具体的实例练习之前，通过一些概念和介绍先来熟悉网络媒体设计。
本书的名称为《网络媒体设计》，现就相关概念和基本内容在本节给出解释。
网络媒体设计就是基于互联网的设计类别，最为熟悉的就是网页设汁（或网站设计，在这一层面我们
不做区别）。
无论读者是相关专业的在校学牛还是立志于在互联网或设计公司进行网页设计的潜在求职者，这本书
都会在起步的阶段发挥作用。
但显然，网页设计只是一种形式，可以利刚本书中提到的软件和技术在更广泛的领域进行践，比如电
子杂志设计、 Flash动画设计、演示文件设计等。
以上提到的设计类别都具备了和网页设计相似的软件与技术，同时也很容易与互联网进行融合并传播
。
在这种情况下，提出了网络媒体设计的概念，打破网页设计对人设计思维的束缚，将实践上升到基于
媒体设计的高度，望能开阔读者思路。
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