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内容概要

　　本书由浅入深、较为全面地介绍了3dsMax的操作界面、常用工具和命令，并在讲解的同时配以实
例练习，使读者能较好地理解、掌握这个软件。
本教材共分11章，包括概述、三维几何体建模、二维图形建模、高级建模、材质与贴图、灯光与摄影
机、环境与效果、渲染与动画、工业产品制作实例、室内客厅制作实例及三维动画实例。

　　本教材适用于工业设计、产品设计、室内设计或家具设计专业的师生作为教材，也可作为相关专
业初、中级培训班的教材，或从业人员的自学用书。
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