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内容概要

　　随着科学技术的进步与多媒体计算机的逐渐普及，多媒体技术及其应用已经逐渐融入到人们工作
生活中的各个方面。
多媒体技术的发展推动了一大批多媒体制作软件的产生，本书将其中较为优秀的软件组合在一起，构
成了一本集ACDSee、GoldWave、Flash、会声会影、Authorware、AutoPlay
Media
Studio等当今流行的多媒体软件于一体，从基础操作逐渐过渡到作品开发高级应用的教材。
通过本书的学习，可以让读者开发出一个完整而又实用的多媒体作品。

　　《多媒体技术与应用(普通高等教育十二五规划教材)》(作者郭小燕、张明)采用了目前最为流行
的任务驱动式的教学模式编写，深入浅出地介绍了利用多媒体制作软件完成某一开发任务的操作方法
。
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