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内容概要

《漫画技法标准教程：基础篇》由C·C动漫社著，是《漫画技法标准教程》系列中的基础篇，从绘制
漫画的必备工具和使用方法讲起，然后重点学习漫画的主体——人物的表现，包括人物脸型和表情的
刻画方法、五官的变形和表现，以及不同发型的表现；接下来会从骨骼与肌肉开始了解人物身体的基
本结构，再从性别、头身比、年龄等多方面学习人物身体的绘制方法；最后，还会学习到漫画中场景
和道具的绘制方法，并附有详尽细致的绘画流程。
本书中讲解到的知识点和绘制技巧都不会过于复杂，是一本适合初学者整体了解漫画绘制的参考书。
另外，在《漫画技法标准教程：基础篇》的配套光盘中还放置了15段约250分钟的教学视频，便于读者
参考学习。
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作者简介

C·C动漫社，是目前国内规模最大，也是最专业、最权威的漫画技法图书创作团队，从2005年开发出
国内第一本卡漫技法图书至今，已经出版有60余种漫画技法教程图书，并被众多大专院校和培训班选
作教材。
其中大部分著作版权都已输出到港台地区。
其代表作《超级漫画素描技法》和《超级漫画技法宝典》两大系列图书更是长期位居当当网、卓越网
及新华书店同类图书畅销榜前列。
《漫画素描技法从入门到精通》系列图书由C.C动漫社数位资深漫画师，在总结多年漫画创作经验的
基础上，整理了数以千计的读者反馈意见，历时一年多时间创作而成。
在这里，眼睛所到之处都是画师们的精髓之作，无论从内容含金量上、讲解细致程度上，还是从绘画
的技术水平上，堪称近些年国内同类书的最高水平。
相信在这里，大家将会有意想不到的收获和喜悦。
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书籍目录

前言
本书使用说明
Part 1漫画入门级工具大集合
　纸张的区别
　1.1.1 不同种类的纸张
　1.1.2 纸张的运用
　各式各样的笔
　1.2.1 铅笔
　1.2.2 蘸水笔
　1.2.3 其他类型的笔
　墨水的使用技巧
　1.3.1 普通墨水
　1.3.2 耐水性墨水
　1.3.3 水溶性墨水
　1.3.4 彩色墨水
　1.3.5 白色墨水
　橡皮的作用
　1.4.1 不同类型的橡皮
　1.4.2 橡皮的妙用法
　尺子的种类
　1.5.1 直尺
　1.5.2 三角尺
　1.5.3 云形尺
　网点纸的特效和运用
　1.6.1 网点纸的样式
　1.6.2 网点纸的种类和使用
　1.6.3 刮网刀的用法
　1.6.4 网点纸的使用
　透写台的用法
　1.7.1 透写台的原理
　1.7.2 运用透写台绘制漫画
Part 2轻松掌握漫画人物头部的绘制
　头部绘制的基础知识
　2.1.1 十字大法
　2.1.2 各种脸型的变化
　2.1.3 不同角度的头部表现
　2.1.4 不同视点的头部表现
　五官的基本画法
　2.2.1 眉眼的变形技巧
　2.2.2 鼻子的简化法
　2.2.3 嘴巴的夸张表现
　2.2.4 耳朵的省略法
　五官变化出不同表情
　2.3.1 高兴的表情
　2.3.2 生气的表情
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　2.3.3 悲伤的表情
　2.3.4 吃惊的表情
　2.3.5 个性化的表情变化
　案例演示：愤怒的男孩
　发型塑造出不同的人物
　2.4.1 头发的厚度表现发量
　2.4.2 各种发色的表现
　2.4.3 运用不同线条体现发质
　2.4.4 头发长度体现人物性格
　2.4.5 发型带来的变身效果
　案例演示：长发少女
　课后练习：绘制人物的头部
Part 3轻松掌握漫画人物身体的绘制
　人体的骨骼和肌肉
　3.1.1 人体的基本骨骼
　3.1.2 人体的肌肉分布
　了解人体的构造和画法
　3.2.1 运用圆柱体画出躯干的厚度
　3.2.2 四肢是躯干的延伸
　3.2.3 手的构造比例及画法
　3.2.4 脚的构造比例及画法
　男女身体构造的区别
　3.3.1 画出男性身体的强壮
　3.3.2 画出女性身体的曲线
　基本的头身比关系
　3.4.1 常见的头身比绘制技巧
　3.4.2 不同头身比的转变方法
　年龄增长引起的身体变化
　3.5.1 儿童
　3.5.2 少年
　3.5.3 成年
　3.5.4 中年
　3.5.5 老年
　案例演示：小正太
　加减法使体型产生变化
　3.6.1 标准身体
　3.6.2 肥胖身体
　3.6.3 瘦弱身体
　案例演示：御姐
　课后练习：绘制不同年龄段的人物身体
Part 4轻松掌握漫画人物动作的规律
　主要关节的构造和运动
　4.1.1 颈部是躯干的连接点
　4.1.2 脊椎是人物的中心线
　4.1.3 作画时要注意人物的重心
　4.1.4 肩膀和手臂的关节变化
　4.1.5 腿部和脚踝的关节变化
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　人物的基本动作
　4.2.1 行走
　4.2.2 跑步
　4.2.3 跳跃
　4.2.4 坐姿
　4.2.5 半躺
　4.2.6 卧姿
　4.2.7 下蹲
　案例演示：散步
　人物的运动动作
　4.3.1 网球动作
　4.3.2 足球动作
　4.3.3 棒球动作
　4.3.4 芭蕾舞动作
　4.3.5 瑜伽动作
　4.3.6 拳击动作
　用动作表现人物情绪
　4.4.1 放松的动作
　4.4.2 高兴的动作
　4.4.3 愤怒的动作
　4.4.4 害羞的动作
　4.4.5 恐惧的动作
　4.4.6 尴尬的动作
　4.4.7 失望的动作
　4.4.8 疑惑的动作
　案例演示：进球了
　课后练习：绘制一个奔跑的少年
Part 5全面了解漫画人物服饰的表现方法
　服装的基本知识
　5.1.1 服装应贴合人物身体
　5.1.2 服装的褶皱表现
　饰品的绘制技法
　5.2.1 饰品使服装更具魅力
　5.2.2 饰品的装饰作用
　绘制不同的人物服饰
　5.3.1 贴身内衣
　5.3.2 休闲服饰
　5.3.3 学生制服
　5.3.4 正式服饰
　5.3.5 职业服饰
　5.3.6 运动服饰
　5.3.7 古代服饰
　5.3.8 奇幻服饰
　案例演示：校服萌少女
　课后练习：绘制华丽可爱的女仆装
Part 6轻松掌握漫画场景和道具的绘制原理
　透视的基本原理
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　6.1.1 一点透视
　6.1.2 两点透视
　6.1.3 三点透视
　绘制场景的基本知识
　6.2.1 运用几何体绘制场景
　6.2.2 不同角度下场景的表现
　道具的表现方式
　6.3.1 运用线条表现物体的质感
　6.3.2 通过光影表现物体的质感
　简单的场景设计
　6.4.1 温馨可爱的萝莉卧室
　6.4.2 适合散步的公园一角
　案例演示：下午茶
　课后练习：绘制教室一角
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《漫画技法标准教程:基础篇》中讲解到的知识点和绘制技巧都不会过于复杂，是一本适合初学者整体
了解漫画绘制的参考书。
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