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内容概要

《游戏电子竞技教程(动漫游戏类普通高等教育十二五规划教材)》全面而系统地对游戏电子竞技进行
了阐述，为使广大读者更深刻地体会游戏电子竞技的意义和技能，本书还增加了案例和分析，更全面
地讲解了游戏电子竞技的整个环节。

《游戏电子竞技教程(动漫游戏类普通高等教育十二五规划教材)》由6
章内容构成。
主要介绍了CS游戏指令、CFG文件设置、相关程序设定等内容，探讨了一个成功CS团队的成长之路。
最后挑选了一些历史上比较经典的比赛战例做完整的分析。

本书内容丰富，结构完整，步骤明确，适合作为全国高校游戏专业课程的教材，也可作为广大游戏从
业人员和管理者的学习用书。

本书由房晓溪、侯宇坤编著。
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章节摘录

版权页：   插图：   4.3手枪局的技巧 CS最近的两次调整都具有十分重大的意义，一次是在2004年初针
对金钱奖励系统的漏洞进行修补。
而后一次则是由CPL倡导增加Maxround的改革。
众所周知，在过去的3～4年里，CS一直采用MaxRoundl2的赛制，即每队十二局换边，而CS非常独特
的金钱计算法则会让输掉第一局的一方连续ECO 2～3局，如果你输掉了上下两个半场的手枪局，那么
几乎就输掉了一半的分数。
正是在这种影响下，手枪局已经不知不觉中破坏了这个游戏的平衡，因此在CPL的带领下，现在大部
分比赛都已经将MaxRoundl2改为15，但即使如此，第一局在比赛里的影响力依然是不容忽视的。
今天的这篇文章，就是和大家探讨一下常见比赛地图中一些非常有价值的手枪局战术，非常详细地去
研究如何为你的队伍最大可能赢得至关重要的第一分。
 4.3.1总体分析 在进入到详细内容分析前，有必要先总结一些东西，让大家了解一些手枪局的认识。
现在大型赛事中常用的地图无非就infern0、dust2、cbble、nuke、tram这几张，除了dust2可能有些争议
外，其他地图都是公认比较有利于防守的，所以在选边时获得优先权的队伍大都会选择CT，而即使是
以前明显有利于T的dust2，这几年也随着CT战术的不断进化而趋于平衡，因此可以说几乎在每一场比
赛里做T进攻拿分都不太容易。
但是大家请注意，以上的分析全是建立在双方都拥有重型步枪的基础上的，如果是手枪局的话，可以
说无论哪一张地图都比较有利于T进攻，这是由于枪械的特定性能所决定的。
    现在T开局大都会将800元初始基金花在价值650元的单盔上，只要不被击中头部，面对不具备穿透性
，并且只有十二发子弹的USP时将会起到相当大的抵挡作用。
如果一名CT在重枪局面对5名T的强攻，那么只要站位合理、M4发挥得好完全可以给对手以重创，但
在手枪局这几乎是不可能完成的任务，能拉一个保本就已经是较理想的结局。
因此现在大部分业余队伍友谊赛时，T在手枪局就是非常简单的单向RUSH，虽然没有太多技术含量，
但依然有着比较高的成功率。
不过这一招对于水平比较高的战队并不会起到太大的作用，他们会用两个办法来抵消T的人海优势：
一个就是保证站位紧密，减少防御覆盖面积的同时强化局部防御力量；另一个就是尽量拉长交火的距
离，从而彻底发挥USP对拼Glock的优势。
此外，做好前期的侦察以及主动压制也是比较重要的。
 4.3.2 装备选择的几种可能 T1——全部购买单盔，这是自2003年team9率先推广这套战术后，流行
到2004年底的经典配置，甚至今时今日依然有不少队伍选择。
全部购买单盔的优点非常明显，通过提高单个单位的存活能力从而增加整体冲击力，但是如今CT对这
样的打法有了很高的免疫力，而且由于整体装备比较单一，在遇到一些特殊的防守站位以及不利地形
时，比如cbble中路的小门、Train的3号车道口，等等，攻坚能力会大大降低，因此只适合一些缓冲距
离比较短的快攻战术，比如dust2的小道RUSH。
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