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内容概要

　　本书以Visual Basic6.0中文版为平台，从实用角度出发，介绍了Visual Basic6.0程序设计语言的主要
知识点及程序设计方法。
全书共分8章，主要内容包括Visual Basic6.0集成开发环境，面向对象程序设计的基本概念，可视化程序
设计的基本方法，Visual Basic6.0中最常用的有关窗体和各种控件的应用、菜单、工具栏、状态栏、对
话框的设计，以及MDI多窗体界面设计、文件操作等技术。
同时还对Visual Basic6.0应用程序开发中广泛使用ActiveX数据对象（ADO）访问数据库的技术，应
用Visual Basic6.0开发多媒体应用程序等基础知识作了重点介绍。
　　本书重点突出应用技术的培养，文字叙述简单明了、通俗易懂、注重“案例”教学，设计了一个
计算器程序、具有编辑功能的写字板系统，并安排了大量短小精练、典型、实用的例题，使学生学习
过程能事半功倍。
按照等级考试题型，每章后面都高有大量的习题，帮助学生复习、巩固所学的知识。
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