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前言

　　大概每个人在很小的时候就从睡前故事里听到过阿基米德量皇冠的故事，故事起源于当时权力最
大的人——国王。
国王有一个疑惑，他想让聪明的阿基米德想办法为自己检验新做好的金冠的纯度，以证明工匠并没有
贪污自己的金子。
但这并不是一个简单的测量，因为其中有很多隐含的限制条件，比如说不能为了检验而损坏皇冠、不
能弄虚作假、必须尽快完成国王的任务等等。
　　这个任务曾让阿基米德一度陷入困境，但一次洗澡的经历却让他茅塞顿开：当他跳入盛满水的澡
盆中时，盆里的水溢了出来。
于是，阿基米德想到了测量的最好方法：他通过将与金冠同等重量的金子和金冠放在同等重量的水里
的方法测出了金冠的纯度，同时，也发现了阿基米德定律。
　　哈佛大学第21任校长艾略特曾说过：“人类的希望取决于那些知识先驱者的思维，他们所思考的
事情可能超过一般人几年、几代人甚至几个世纪。
”思维不仅是对现实事物的感知或认识，更是在联系和概括的基础上对事物进行有效的改变，是认识
的高级形式。
　　为什么对于同一件事情有的人做得很好，而有的人却考虑不周或思维欠佳呢？
为什么故事中的阿基米德能通过洗澡想到解决问题的好方法，而我们却总是因为一些小事大脑“缺位
”呢？
这一切，都与人们的思维能力有关。
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内容概要

　　莎士比亚说：“脑袋里的智慧，就像打火石里的火花一样，不去打它是不肯出来的。
”歌德说：“没有人事先了解自己到底有多大的能量，直到他试过以后才知道。
”　　《哈佛给学生做的500个思维游戏》从培养思维的概括性、决断性、超出感知的爆发性和跳跃性
等目标入手，将对影响我们思考能力的直觉思维、空间思维、逻辑思维、发散性思维、创造性思维等
方面的训练巧妙地融入500个有趣的思维故事或游戏之中，让你越玩越有兴趣，越玩越聪明。
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章节摘录

　　等杰克倒在血泊中不再动弹时，乔治才意识到自己杀了人。
他心里非常害怕，稍稍镇定了一下之后，乔治便有了想法：他先将自己家里仔细地擦了一遍，抹掉了
所有的指纹，夜半时分，他便将杰克的尸体丢进了护城河里。
杰克没有结婚，为人也不好，所以根本没有朋友，因此乔治很肯定没有人知道杰克曾来过他家。
　　一天傍晚，乔治家的门被重重地敲响，进来的是几个警察，因为警察已经调查到乔治最近和杰克
有些纠葛，虽然不知道是什么原因，但乔治很自然地就被列入到嫌疑人之列了。
警察询问乔治：“x月x日杰克来过你家吗？
”警察说的那天，就是自己杀死杰克那天，乔治心里难免一惊，但他还是气定神闲地撒谎说没有。
于是，几个鉴证科的警察便在屋子里开始寻找指纹。
乔治深知自己已经将所有指纹都擦掉了，所以气定神闲地任凭警察查找。
但出乎他意料的是，警察最后还是在他家里找寻到一枚杰克的指纹，而乔治也不得不交代了自己的罪
行。
你知道那枚抹不掉的指纹在哪里吗7　　“哦？
怎么会有这样的事，你爸爸最近有得罪什么人吗？
”尼克问道。
　　“我爸爸怎么会得罪人！
但有人真的巴不得他去死！
我早就想跟你说这个状况了，但爸爸总是说不想让你担心，他说自己能解决，但最近他也因为这个事
情被搞得神经衰弱，所以我今天就偷偷地过来找你了。
尼克叔叔你一定要想个办法呀⋯⋯”说着说着，密斯佛的电话突然响了，显示的号码正是他父亲，可
电话响了一声就不响了，再打过去已经关机了。
　　“不好！
爸爸出事了！
”听闻此言，尼克便和密斯佛开车往鲍勃家走去。
　　鲍勃家的房门是开着的，里面却漆黑一片。
“尼克叔叔，你等等，我去开灯！
”密斯佛说着便摸索着走进里面开灯，灯亮的一刹那，两个人都惊呆了，鲍勃横在门口，胸口中了一
枪，看样子已经死去多时了。
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媒体关注与评论

　　“人类的希望取决于那些知识先驱者的思维，他们所思考的事情可能超过一般人几年、几代人甚
至几个世纪。
”　　——哈佛大学第21任校长艾略特　　“一个人是否具有创造力，是一流人才和三流人才的分水
岭。
”　　——哈佛大学第24任校长普西
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编辑推荐

　　500个思维游戏，是百年名校哈佛教育智慧的结晶。
运用哈佛思维训练，全面激发大脑潜能，培养未来社会精英。
对于哈佛人来说，大脑的思维永远比具体的知识技能重要得多。
而直超常的思维能力不是教出来的，也不是死记硬背下来的，而是通过科学有趣的游戏“玩”出来的
。
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