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前言

　　C语言是目前最流行的程序设计语言，它功能丰富，表达能力强，使用灵活方便，可移植性强，
代码质量高，集高级语言和低级语言的优点于一身，是一门中级语言，广泛适用于系统程序和应用程
序的设计。
　　近年来，C语言在系统软件、工具软件、图像处理、人工智能、数据处理等方面都得到了广泛的
应用。
《C语言程序设计》课程已作为计算机专业和非计算机专业所开设的计算机语言课程的首选课程。
　　针对初学者的特点，本书对内容进行了精心安排，用读者易理解的方法去组织教材、介绍知识，
全书共分12章：第1章介绍了C语言的特点、程序的构成、算法的概念和特性等；第2章介绍了C语言的
数据类型及运算等；第3章介绍了顺序结构程序设计方法；第4章介绍了选择结构程序设计方法；第5章
介绍了循环结构程序设计方法；第6章介绍了数组的应用方法；第7章介绍了函数的应用方法及变量的
种类等；第8章介绍了编译预处理；第9章介绍了结构体、共用体与枚举类型数据的使用方法等；第10
章介绍了指针的应用方法；第11章介绍了位运算；第12章介绍了文件的应用。
　　本书具有如下几个显著特点：　　1.内容安排合理，各章衔接得好，以C语言的最基本内容为主线
，深入浅出，通俗易懂，把难点进行了分散，使初学者更好地掌握课程的基本内容。
　　2.本书以全国计算机等级考试二级C语言考试大纲为主要编写依据，精选了教学内容，使教材更适
合于学生参加计算机等级考试的需求。
　　3.在各章中，均包含了大量编著者的程序设计思想、程序设计理念和程序设计方法，使读者少走
弯路，尽快掌握应用C语言进行程序设计的思想和方法。
　　4.典型例题，有示范作用；精选习题，有利于读者掌握知识点和考点；实训内容丰富，有利于培
养读者的调试程序能力，进而全面掌握C语言的知识。
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内容概要

本书所介绍的C语言是目前最流行的程序设计语言。
全书共12章，详细介绍了C语言的基本概念、数据类型及运算；利用控制流程语句、数组、函数、结
构体、指针以及文件等进行C语言程序设计的方法；在Visual C++6．O环境下建立、编辑、编译、连
接和运行C语言程序的方法。
本书包含了大量编著者的程序设计思想和经验；例题典型、丰富，有一定深度；每章都精选了习题，
仔细编排了实训内容。
全书深入浅出，重点突出，循序渐进，实用性强。
    本书可作为大中专院校《C语言程序设计》课程教材和计算机培训教材，也可以作为全国计算机等
级考试二级教材。
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章节摘录

　　1.3 算法的概念和特性采用结构化程序设计方法进行程序设计，一般包括四个方面的内容：数据结
构（对数据的描述）、算法（对操作的描述）、程序设计方法和语言工具。
其中，算法是灵魂，数据结构是加工对象，语言是编程工具。
程序设计的关键之一，是算法，即解题的方法和步骤。
　　1.3.1 算法的概念所谓算法是指为解决某一个问题而采取的有效的、科学的方法和步骤。
我们使用计算机解决某个问题时，如果能够在有限的存储空间内运行有限个程序语句而得到正确的结
果，则称这个算法是可用的。
但必须注意的是，算法不等于程序，也不是计算方法。
程序员可以使用任何一种计算机语言将算法转换成程序。
1.3.2 算法的特征解决同一个问题，可以采用不同的算法。
为了更有效地应用计算机资源，我们不仅需要保证算法正确，还应考虑算法的质量。
一个算法应具有以下5个特性：　　（1）有穷性。
一个算法的有穷性，是指算法必须能在合理的执行时间内执行有限个步骤之后结束。
　　（2）确定性。
算法的确定性，是指算法中的每一个步骤必须有明确的定义，不允许存在二义性。
　　（3）可行性。
算法的可行性，是指算法中描述的操作都是可以通过已经实现的基本运算执行有限次来实现的。
　　（4）有零个或多个输入。
算法的运算对象是数据，而数据大多数晴况下需要通过输入得到。
　　（5）有一个或多个输出。
算法的目的是为了求问题的&ldquo;解&rdquo;，这些问题的&ldquo;解&rdquo;需要通过输出得到。
　　&hellip;&hellip;
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