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前言

　　本书是作者多年教学、培训和项目开发经验的总结。
在多年的教学、培训和项目开发过程中，作者积累了丰富的经验，收集了大量的实际案例，形成了一
套浅显易懂的知识框架体系和编程思想体系。
　　本书按照由易到难的顺序，循序渐进地将Java语言的知识、思想、应用三者结合起来进行讲解。
其中知识部分是根据学生的学习和思维的规律总结出来的知识体系，知识的组织线路是：“语言简介
”-“环境搭建”-“语言元素”-“语言基础”-“语言技术”-“项目知识”；程序设计思想部分是从
多年的实际项目开发中总结出来的经验，其组织线路是：“编程体验”-“常用算法设计”-“算法评
价”-“数据结构及其算法思想”-“面向对象思想”-“项目架构思想”：应用部分是从实际的软件项
目中抽取出来的、与知识对应的案例，应用的组织线路是：“各知识点的应用实例”-“章节知识点的
综合应用实例”-“应用全部综合知识开发软件项目”。
在编写本书内容时，这三条线并不是相互独立的，而是通过“知识点讲解”-“知识点的应用思想与经
验”-“知识点的实际应用案例”结合在一起的。
这套知识体系、思想体系和实际案例，作者在教学和培训中已经多次使用，不断完善，实践证明这是
一套使初学者轻松掌握Java语言，顺利进行Java程序设计的经典教程。
　　本书语言精练，重点突出。
每章都对本章的知识点进行详细的讲解，描述主要的应用思想，并用实例加以演示。
每章后面都有练习题，可以对该章的知识进行综合练习。
还有一个项目贯穿了全书，随着学习的逐渐深入，将所学的知识应用到项目中去，真正掌握知识以及
思想的实际应用。
　　本书的特点　　1.体系的独创性（知识、思想、应用三者浑然一体）　　本书的知识体系、思想
体系、应用案例都是作者从多年的教学、培训和实际项目开发中总结和积累下来的，具有独创性，并
通过实际使用，不断进行补充和完善，实践证明是有效的。
　　2.知识的框架性（将零散的知识点凝练成知识框架体系）　　本书的知识体系是按照大多数学生
学习和思维的规律进行组织的，让学生学习起来更轻松，更容易学以致用。
书的前面有全书的知识框架图，每章的前面也提供了该章知识的框架图，使读者在学习之前对将要学
习的知识“心中有数”，方便读者确立目标，形成总体认识，并对各知识点之间的相互关系有一个大
概的了解。
　　3.思想的经验性（将隐含的经验提炼成思想）　　本书的思想体系是程序设计和项目开发所必备
的，是程序设计人员经过长期的编程实践和项目开发实践才能得到的，一般的教材上都没有进行系统
的介绍和讲解，但是本书对这些经验和思想进行了系统的讲解，并和知识点相结合，通过实际案例进
行了演示，使读者更容易理解和掌握。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<Java程序设计与应用>>

内容概要

　　《Java程序设计与应用》主体内容包括5篇22章，按照由易到难的顺序，循序渐进地将Java语言的
知识、思想、应用三者结合起来进行讲解。
具有体系的独创性、知识的框架性、思想的经验性、案例的实用性、项目的演化性、内容的循序渐进
性和学习的示范性等特点。
　　《Java程序设计与应用》定位于Java语言的初学者。
可以作为本科院校和大专院校的计算机、信息管理、电子商务、电子、通信、电气等专业的Java语言
、计算机语言、程序设计、数据结构、软件开发工具等课程的教材；可以作为社会培训机构的Java语
言培训、计算机培训的教材；也可作为想进入软件开发行业的有志人士的入门教材和业内人士的知识
手册。
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章节摘录

　　网络上的应用程序，安全性（Secure）是至关重要的。
Java被设计成为易于在网络环境下运行，因此在安全性上作了很多的考虑。
Java可以避免计算机病毒的侵害，也能够防止对系统的意外损害。
　　Java的安全性由两道坚实的防护屏障来保证。
第一道屏障是编译系统，编译程序保证源代码不违反安全规则；第二道屏障是运行时系统，运行时系
统通过对字节代码进行校验来提高安全性。
Java字节码的一个特性是它的可解析性强，能够对其进行分析并对其以后的行为作出推理，这是Java安
全系统的基础之一。
任何代码在执行以前，都要经过一系列严格而复杂的测试。
通过测试，可以保证校验字节代码不非法进行类型转换、不以非法形式访问对象、操作数堆栈不上溢
或下溢及不错误地使用参数、变量和类型等。
类装入程序保证不侵犯名字空间和访问限制的范围，运行时进行内存分配以使潜在的破坏者无法预知
内存的布局，对文件的访问加以限制，如不允许网络上的应用程序修改本地的数据，下载到用户计算
机中的字节代码在其被执行前要经过核实，核实通过之后才能由Java解释器来执行，解释器通过阻止
对内存的直接访问来进一步提高Java的安全性。
同时Java极高的强健性也增强了Java的安全性。
　　1.2.6结构中立　　网络上充满了各种不同类型的机器和操作系统，为使Java程序能在网络的任何
地方运行，Java程序（后缀为Java的文件）在Java平台上被编译为体系结构中立（Architecture Neutral）
的、与硬件平台无关的字节码格式（后缀为class的文件）。
任何种类的计算机，只要在其处理器和操作系统上有Java运行时环境，字节码文件就可以在该计算机
上运行。
即使是在单一系统的计算机上，结构中立也有非常大的作用。
随着处理器结构的不断发展变化，程序员不得不编写各种版本的程序以在不同的处理器上运行，这使
得开发出能够在所有平台上工作的软件集合是不可能的。
而使用Java将使同一版本的应用程序可以运行在所有的平台上。
这种途径适合于异构的网络环境和软件的分发。
　　1.2.7可移植性　　平台无关的特性使得Java应用程序可以在配备了Java解释器和运行环境的任何计
算机系统上运行，这成为Java应用软件便于移植（Portable）的良好基础。
但仅仅如此还不够。
如果基本数据类型设计依赖于具体实现，也将为程序的移植带来很大不便。
Java并不依赖于具体实现，它的基本数据类型的长度和操作是独立于平台的，在任何软硬件平台上保
持一致。
　　体系结构的中立也使得Java系统具有可移植性。
Java运行时系统可以移植到不同的处理器和操作系统上，Java的编译器是由Java语言实现的，解释器是
由Java语言和标准c语言实现的，因此可以较为方便地进行移植工作。
　　⋯⋯
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