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前言

　　近年来，能够集文字、图像、声音、视频、动画等形式为一体的计算机多媒体技术迅速发展，而
多媒体作品制作，如视频制作、动画制作也有着越来越多的应用领域。
针对这种情况，结合作者多年来多媒体教学的实践经验，编写了这本教材。
　　本书从实用角度出发，分为两篇。
第一篇为基础篇，共5章。
主要介绍了多媒体技术的相关理论知识，并附带介绍了Snagit软件的使用。
第二篇为应用篇，共16章，详细介绍了视频制作软件AdobePremierePro和动画制作软件Flash8.0的使用
。
对于AdobePremierePro软件，主要介绍了转场、运动、视频特效、字幕、音频及输出等操作；Flash部
分主要介绍了动画、元件、实例、引导层、遮罩层及交互式动画的使用。
第二篇以任务为载体，详细介绍了任务实施步骤，使读者能在实际操作中掌握常用方法和技能。
在教材编写上，首先理清知识的来龙去脉，然后具体介绍实施步骤，使教材顺理成章，深入浅出，具
有趣味性和启发性，图文并茂，寓教于乐，循序渐进。
教材配有光盘，提供源文件和相关的素材，便于读者学习和使用。
　　本书由苏萍、史晓燕、严良达编著。
浙江工商职业技术学院的张声雷、潘红艳、张立燕和龚松杰等老师参与了部分项目的制作，并对编写
工作提出了宝贵的意见。
张声雷老师还对全书进行了审核和校对，在此表示深深的感谢。
　　由于多媒体技术是一门新学科，新方法、新技术不断涌现，加之编者水平有限，书中难免存在疏
漏之处，敬请专家和广大读者批评指正。
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内容概要

多媒体技术以其强大的生命力在全世界计算机领域逐渐形成一股势不可挡的洪流，并迅速走向产业化
。
本书分为两篇：第一篇为基础篇，主要介绍了多媒体技术的基本概念、应用领域和发展、多媒体数据
的基础知识、多媒体计算机的软硬件环境及多媒体素材的获取途径，并附带介绍了Snagit软件的使用；
第二篇为应用篇，主要介绍了视频制作软件Adobe Premiere Pro和动画制作软件Flash 8．0的使用，以具
体的任务为载体，项目实施步骤详细，读者能在实际操作中掌握常用方法和技能。
    本教材由浅入深，图文并茂，从理论过渡到实践，操作性强。
可供从事视频动画工作的相关人员学习和参考，尤其适合作为培训班和大巾专院校相关专业的教材。
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取文字      5．2．3  使用Snagit抓取视频      5．2．4  使用Snagit获取网页图像    小结    习题5第二篇  应用篇
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章节摘录

　　1.1.3 多媒体的主要特性　　多媒体技术的特性包括信息媒体的多样性、交互性、集成性、非线性
及在通信线路的可传播性、在存储介质上的可存储性。
　　1.信息媒体的多样性早期的计算机只能处理数值、文字等单一的信息媒体，而多媒体计算机则可
以综合处理文本、图形、图像、声音、动画和视频等多种形式的信息媒体。
从视觉角度来看，多媒体技术目前给人们提供了彩色图像、图形、动画、文字、视频等信息；从听觉
角度来看，多媒体技术目前给人们提供了音乐、语言及配乐语言等信息。
这些信息的无穷组合体现了多媒体的多样性。
　　2.交互性传统的媒体（如影视节目等）只能单向地、被动地传播信息，而多媒体技术则可以实现
人对信息的主动选择和控制。
人机交互能力是多媒体技术的重要特征。
多媒体技术引入交互性后，人在系统中就不只是被动地接受信息，而是参与了数据转变为信息、信息
转变为知识的过程。
通过交互，人们可以获得所关心的内容，从而获取更多的信息；通过交互，可以对某些事物的运动过
程进行控制，可以获得奇特的效果，例如，快放、慢放、变形等；对一些娱乐性的应用，人们甚至还
可以介入到剧本的修改、编辑之中，更增加了用户的参与性。
　　从多媒体数据库中进行文字、声音、图片的检索，这是多媒体技术的初级应用；通过交互，使用
户介入到信息的加工处理过程之中，这是多媒体应用的中级应用；多媒体技术进入虚拟现实并融入人
类的智能活动，这才是多媒体技术最终的发展方向，多媒体技术的发展是无止境的。
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