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内容概要

coreldraw x4具有强大而完善的矢量绘图和设计功能，被广泛地应用于商标设计、广告设计、包装设计
、产品造型、插画艺术、印刷排版及分色输出等诸多领域，是平面设计软件系列的旗舰产品。
本书采用理论与实践相结合的方式，从易到难，详细介绍了coreldraw x4的操作方法和操作技巧，让读
者轻松入门，并在快乐学习中全面提高应用水平，逐步达到专业的技术需求。
    本书还附带多媒体教学光盘一张，包括了书中所有素材和源文件，读者可以通过光盘辅助学习，快
速掌握书中所讲解的软件功能并能上手操作。
    本书可作为高等职业技术院校相关艺术设计专业的课程教材，同时对图形创意设计人员、广告设计
人员也有一定的参考价值。
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