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内容概要

秦攀科主编的《Linux
C程序设计基础》从Linux系统的基础入手，在简单介绍系统的基本操作与配置的基础上详细讲解
了Linux
C语言程序设计与开发的方法，每一个语法知识点都提供了丰富的实例代码，在编写代码的过程中力
求所有的实例代码都来源于实际开发的项目，使读者可以接触到第一线的源码，获取实际的开发经验
。
为配合读者学习，本书配有《Linux
C程序设计——实例详解与上机实验》。
 《Linux
C程序设计基础》内容翔实，讲解透彻。
最突出的特色是以练促学，书中给出了丰富的实例供读者实战演练。

本书具有很强的可读性，适合作为高等院校计算机专业教材，也适合程序设计的初学者使用，还可以
作为计算机爱好者的自学参考书。
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编辑推荐

《Linux C程序设计基础》为21世纪高等学校电子信息类专业规划教材之一。
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