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内容概要

这本由于德强编著的《Flash二维动画制作教程(附光盘)》从初学者的角度出发，通过大量的实例，由
浅入深，循序渐进地介绍了Flash
CS4软件的操作方法及动画制作的基本知识和制作技巧。

本书的编者在电视台一线从事动画制作达15年之久，真正理解初学卡通动画者需要什么，以及在Flash
的实际应用中最需要掌握哪些知识，免去了晦涩难懂的技术论述和长篇累牍的软件命令介绍。
通过大量的实例练习，在轻松愉快的学习过程中掌握软件的应用技巧，以达到学完本书即能独立应用
的目的，避免教材与社会实践脱节的现象。

《Flash二维动画制作教程(附光盘)》适合高等本科院校、高职高专相关专业的学生作为教材使用及热
衷于Flash动画制作的爱好者作为参考。
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章节摘录
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编辑推荐

《Flash二维动画制作教程》为普通高等院校“十二五”动漫专业规划教材之一。
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