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内容概要

　　针对动漫市场及对动漫设计师的职业要求，结合教育部实践教学的指导思想，《普通高等院校“
十二五”动漫专业规划教材：原画设计》内容上从简到难进行安排，内容包括动画概述，原画的设计
原理，结构与透视，原画设计创作技法和原画运动规律。
以清晰的图示加通俗的语言，使全书做到可读性、可操作性强。
　　《普通高等院校“十二五”动漫专业规划教材：原画设计》适合高等本科院校、高职高专动漫专
业的学生作为教材使用，也可供热衷于动画制作的爱好者作为参考。
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