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前言

　　2002年春天，应清华大学出版社的请求，为已经出版的gJava程序开发教程》写一本习题解答，多
数编程任务就交给了我当时的一位研究生。
他在读我的研究生之前曾经在某所大学教过JaVa。
他非常努力，暑假还没有过去，就告诉我已经全部做完。
但是，他的劳动被我完全否定了。
我告诉他，基本上都不可用。
因为他写的程序全部是面向过程的。
不过，我并不怪他。
因为在此前后，许多高校老师都谈过，教了Java，而学生写出的程序基本上都是面向过程的。
原因在什么地方呢最后落脚点在教材。
因为几乎所有的Java教材都是从过程开始，按照语法体系写出来的。
于是从那一刻起，我就想写一本Java教材，从根本上改变这种状态。
但是，我身不由己。
我不得不花费许多时间来对付各种“考核”直到退休后，才找回了自我。
　　退休后到企业做了两年的顾问。
看到几乎所有的Java从业者关注和正在从事的是设计模式、软件架构和SSH，而这些概念在高校的教学
中很少涉及，甚至许多老师还不知道。
高校的Java教学与业界的工作已经存在很大差距。
如何改变这种状态，这个问题再次唤起我写一本新的Java教材的激情。
　　但是，随着应用的深入和应用面的扩大，Java的内容不断膨胀。
而作为高校一门课程的教材，受学时的限制，不可能将它们都收罗进来。
如何进行取舍，成为一个难题。
经过一年多的反复推敲，才形成现在这样的结构体系。
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内容概要

本书以确立面向对象的分析与设计方法为第一目标，打破了经典教材的语法体系结构，建立了一个全
新的Java教学体系。
全书分为三篇：第1篇用7个例子引导读者逐步建立面向对象的思维方式和基本的设计能力，将Java基
本语法贯穿其中，并引出设计模式的概念；第2篇从图形用户界面、持久化技术、网络编程和Web开发
四个方面，将学习扩展到应用领域，并引出软件架构的概念；第3篇从JavaBean、多线程编程、泛型编
程和数据结构接口4个方面，将Java编程技术引向更高层次。
    本书结构新颖、面向应用，在提高设计能力的同时兼顾测试方法的培养，在保持高校教材应有的理
论高度的同时打破纯理论体系的枯燥，习题题型多、覆盖面广，为读者建立了一个全新概念的立体学
习环境，适合作为各种层次的计算机及相关专业程序设计教学的教材，也适合培训和自学。
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章节摘录

　　11.1 对象建模1.程序=模型+表现面向对象的方法认为，世界是由各种各样的对象（object）组成的
。
认识对象世界的基本方法是分类。
类（class）就是基于某些规则，忽略掉一些细节，对一些具有共性的对象的抽象。
不这样，对复杂世界的研究将难以进行。
　　当问题涉及的对象需要被抽象为多个类时，面向对象的方法还需要研究类之间以及对象之间的关
系。
一个问题所涉及的类以及这些类之间的联系，就组成了这个问题的对象模型。
面向对象的程序设计就是先建立问题的对象模型，再用一种程序设计语言将这个模型表现出来。
也就是说，面向对象程序设计的第一步就是要从问题中分辨对象，并抽象出类来，即从对象到类；然
后利用计算机程序设计语言将这个模型表现出来，再用计算机语言描述的类生成计算机语言描述的对
象，即从类再到对象。
　　2.对象的描述：属性+行为　　描述一个对象，就是描述对象特征。
对象的特征主要表现在静态特征和动态特征两个方面。
静态特征用属性（attribute）描述，动态特征用行为（behavior）或方法（method）描述。
在面向对象的程序设计中，“方法”被看作有意义的功能或工具。
　　表1.1 给出了5个职员实例的属性数据。
这些数据中已经略去了一些其他数据，如身高、体重、家庭住址、父母姓名、文化程度、毕业学校、
所学专业、技术职称等，可以说已经是进行了一定程度的抽象。
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