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内容概要

《C++应用程序设计》是一本C++入门书籍，是原著作者根据在DePaul
大学最近几年的教学经验编写而成的。
全书共10章，主要内容包括计算机系统及程序设计的简单介绍、数据类型和运算符、控制流、函数、
数组等基础知识，以及类、继承、多态性，运算符重载、指定存储类别、模板和标准模板库。
此外，本书还有6个附录，包括ASCⅡ码表、C++预处理器、部分C++函数和类方法、运行时类型识别
、异常处理、奇数序号练习题的解答提示与答案。

本书案例和练习题覆盖的应用范围广，至少包含350个实例和。
160道程序设计练习题，案例全部来源于现实的应用。

《C++应用程序设计》适合从事C++程序开发的初、中级程序人员使用和参考。
本书由约翰巴夫(Johonbaugh.R.)，(美)卡林(Kalin.M.)著；方红琴，熊利荣译。
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作者简介

　　Richard Johnsonb，是Depaul大学计算机科学系的教授。
他从Oregon大学、耶鲁大学和依利诺依州立大学芝加哥分校获得了计算机科学和数学学位。
他是《离散数学》（第四版）的作者，还与MartinKalin联含出版了《科学与工程中的C语言》、
《ANSIC应用程序设计》（第三版）以及《C++面向对象程序设计》。
他的研究领域包括模式识别和图像处理。
　　Martin Kalin，是Depaul大学计算机科学系的教授。
他从Northwestern大学获得了逻辑学博士学位。
他的研究领域包括数据通信和程序设计语言。
他参与编写了调度相关的大型系统，并参与了一些《财富》杂志100强企业的产品配置工作。
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编辑推荐

　　Richard Johnsonbaugh和MartinKalin为学生和教师们呈现了一本详尽的、独具匠心的关于C++程序
设计方面的书。
《C++应用程序设计》风格清晰，包含许多优秀的例子和实际案例，主要讲述C++这种功能强大的程
序设计语言中最有用的方面。
　　《C++应用程序设计》将教会读者如何使用C++及相关技术编写实际的应用程序，它具有以下特
征：　　按照用途及主题之间的相互关系对主题进行分组讲解。
这种组织方式让读者很快就能写出一些简单但实用的程序。
　　C++最新的特征，包括新风格的头文件、新风格的类型转换、bool类型，名字空间和名字空间std
。
　　覆盖标准模板库（STL）。
　　各种各样的练习及应用实例。
每一节的最后都包含小节练习，读者可以通过这些练习了解对本小节中知识的掌握情况。
每章的最后都包含程序设计练习。
《C++应用程序设计》的最后提供了小节练习中奇数题号练习题的答案。
　　每章都包含与本章内容相关的程序设计中常见的错误。
　　每章后面的C++补充材料介绍了C++中一些特别的知识。
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