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内容概要

　　本书从应用的角度介绍了单片机通信与控制技术。
全书共分12章，分别为：单片机及控制系统概述；单片机串行通信概述；单片机与单片机串口通信编
程实例；单片机与PC串口通信之数据传送编程实例；单片机与PC串口通信之模拟量输入编程实例；
单片机与PC串口通信之模拟量输出编程实例；单片机与PC串口通信之数字量输入编程实例；单片机
与PC串口通信之数字量输出编程实例；单片机与GSM短信模块串口通信编程实例；单片机与无线数传
模块串口通信编程实例；采用组态软件实现单片机与PC串口通信编程实例；单片机的典型应用——智
能仪器温度测量。

　　本书内容丰富，可供各类自动化、计算机应用、机电一体化等专业的大学生、研究生学习单片机
通信技术，也可供计算机控制系统研发的工程技术人员参考。

　　为方便读者学习，本书提供超值配套光盘，内容包括实例源程序、程序运行录屏、系统测试录像
、软硬件资源等。
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章节摘录

版权页：插图：1.仿真器单片机的仿真器本身就是一个单片机系统，具有与所要开发的单片机应用系
统相同的单片机芯片。
当一个单片机应用系统电路连接完毕，由于自身无调试能力，无法检验好坏，这时可以将系统中的单
片机拔掉，插上在线仿真器提供的仿真头。
仿真头是一个40脚插头，它是仿真器的单片机信号的延伸，即单片机应用系统与仿真器共用一块单片
机芯片，当在开发工具上通过在线仿真器调试单片机应用系统时，就像使用应用系统中真实的单片机
一样，这种替代称为仿真。
在线仿真器是由一系列硬件构成的设备。
开发工具中的在线仿真器应能仿真应用系统中的单片机，并能模拟应用系统中的ROM、RAM和I/O接
口的功能。
使在线仿真的应用系统的运行环境和脱机运行的环境完全一致，以实现单片机应用系统的一次性开发
。
2.编程语言开发单片机的编程语言主要是汇编语言和C语言。
采用汇编语言编程必须对单片机的内部资源和外围电路非常熟悉，尤其是对指令系统的使用必须非常
熟练，故对程序开发者的要求是比较高的。
用汇编语言开发软件是比较辛苦的，这是因为程序量通常比较大，方方面面均需要考虑，一切问题都
需要由程序设计者安排，其实时性和可靠性完全取决于程序设计人员的水平。
采用汇编语言编程主要适用于功能比较简单的中小型应用系统。
采用C语言编程时，只需对单片机的内部结构基本了解，对外围电路比较熟悉，而对指令系统则不必
非常熟悉。
用C语言开发软件相对比较轻松，很多细节问题无须考虑，编译软件会替设计者安排好。
因此C语言在单片机软件开发中的应用越来越广，使用者越来越多。
当开发环境为基于操作系统编程时，编程语言通常采用C语言。
单纯采用C语言编程也有不足之处，在一些对时序要求非常苛刻或对运行效率要求非常高的场合，只
有汇编语言能够很好地胜任。
因此在很多情况下，采用C语言和汇编语言混合编程是最佳选择。
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编辑推荐

《单片机通信与控制应用编程实例》编辑推荐：实例源程序，程序运行录屏，系统测试录像，软硬件
资源。
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