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内容概要

什么是使用JavaScript开发应用程序最好的方法呢？
《JavaScript模式》将使用大量JavaScript编码模式和最佳实践来帮您回答该问题。
如果您是一名有经验的开发者，正在寻找与对象、函数、继承以及其他特定语言分类，那么本书中的
抽象方案和代码模板将是十分理想的指南，无论您正在使用
Javascript编写客户端、服务端，抑或是桌面应用程序。

《JavaScript模式》是由JavaScript专家斯特凡洛夫撰写，Stoyan是 Yahoo公司的资深技术员，他还
是YSlow
2.0（一个web性能优化工具）的技术架构师。
《JavaScript模式》本书包含了实现每个讨论的模式的实践建议，并附有数个可以立即上手的范例。
同时还可以学到一些反模式，一些常见的编程方式，这些编程方式引发的问题比解决的还多。
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书籍目录

前言
第1章 简介
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 编写注释
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章节摘录

版权页：   插图：   编写可读性强的代码 为API编写注释不仅仅是一种提供参考文档的简便方法，而且
还有其他用途——通过再次审视代码，提高代码质量。
 几乎所有的作者和编辑都会告诉您编辑校对工作是十分重要的：这有可能是出版优秀书籍和文章中最
重要的步骤。
将最初的草稿内容写到纸上仅仅是第一步。
草稿会传递一些信息给读者，但是这些信息可能不十分清晰、结构性不好，并且不好理解。
 编写代码也是类似的。
当您坐下来解决问题时写出的解决方案仅仅是一个初稿。
该解决方案可以给出令人期待的输出，但是该方案是否是最佳方案呢？
该代码是否可读、易于理解、维护和升级呢？
当您再次审视代码时您将更加确定代码哪些部分可以改进——如何使得代码更容易继续更新、移除一
些不足之处等，这就是编辑校对工作的重要性，它可以极大地帮助您创建高质量的代码。
但是通常任务都是时间期限很紧张，没有更多的时间用于编辑校对（这的确是一个问题，实际情况可
能是昨天就需要将工作提交）。
这也就是为什么编写API文档是编辑校对的一个机会。
 通常在编写文档注释时，会重新思考一些问题，有时候反省可以使得代码更清晰。
举例来说，上面范例代码中方法的第三个参数使用比第二个参数频繁得多，并且第二个参数通常默认
设置为true，那么就可以调整该方法的接口，交换第二个和第三个参数。
编写可读性强的代码意味着在编写代码，甚至仅仅是编写某个API时，心里都要想着该代码可能是要
提供给其他人阅读的。
这种思维方式将会有助于编辑校对和思考更好的解决问题的方法。
 谈论到初稿时，还有一个“未雨绸缪”的观念，这看起来有一些极端，但是这是十分有意义的，特别
是当手头上有一个关键任务项目时（人们的生活依赖于此）。
这个观念是您想出来的第一个解决方案可能可以解决问题，但是这不过是一个草稿，是解决问题的方
法之一。
第二个解决方法通常要更好，因为这时对问题的理解会更为深入。
在第二个解决方案中，不允许直接从第一个方案中复制、粘贴出来，这样可以阻止为了简便而满足于
不完美的解决方案。
 同行互查 另外一种优化代码的方式是采取同行互查的方式。
同行互查可以采用正式和标准化的途径，甚至是采用一些专用的工具。
将同行互查作为开发过程中流水化的一部分是十分重要的。
在如果没有足够时间来研究和采用审查工具时，也要坚持同行互查。
这种情形下，可以简单地走到隔壁，请坐在那里的开发者来看一下您的代码。
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媒体关注与评论

　  Stoyan为JavaScript开发者编写了一本开发大规模Web应用程序的指南。
　  &mdash;&mdash;Ryan Grove Yahoo公司YUI项目工程师
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编辑推荐

　  探索有用的习惯来编写高质量JavaScript代码，例如避免使用全局变量、使用单var声明等；　  学习
为什么字面量表示模式是比构造函数更简洁的选择；　  探索在JavaScript中不同的定义函数的方法；　
 创建超越基本模式对象的对象，基本模式对象通常使用对象字面量和构造函数；　  学习在JavaScript
中使用代码重用和继承的一些有效选择；　  学习常见设计模式（单体模式、工厂模式、装饰模式）
在JavaScript中的方法；　  检视应用于特定客户端浏览器环境下的模式。
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