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前言

Qt是跨Windows和Linux等平台的应用程序和UI框架，可用来编写应用程序，无须重新编写源代码。
自Qt：4.5 发布以来，秉承着Nokia不断开发出更多令人喜爱的产品与体验的战略理念，Qt产品家族不
断增添新的举措，新增的授权选择和新功能使Qt。
比以往更开放、易用、便捷。
Qt：使用的广泛性和学习过程的复杂性，使得很多读者在开始学习时容易陷入迷茫而不知从何处着手
。
作者根据知识特点和学习内容，使用最新的Qt4。
5版本，结合自己学习Qt的心得体会以及从事工程开发的经验，精心编写了此书，以帮助准备学习使
用Qt进行开发、正在学习Qt进行工程开发以及正在使用Qt进行工程开发的读者，使其少走弯路，提高
学习和使用的效率。
全书按照Qt知识结构的层次和读者的学习规律循序渐进、由浅人深地进行讲述。
对于书中每个知识点的讲解，都力求使读者不但“知其然”而且“知其所以然”。
只有这样，才能真正让读者领会掌握知识的精髓，从而提高工程实践的能力。
最后，对于书中的大部分内容都结合工程实践给出了详细的实现代码，并且对于实践中需要注意的事
项也都给出了相应的说明或提示。
本书特色在本书每一章的开头都有作者指出的重点学习内容提示，几乎每一章都包含提示和注意事项
来帮助读者理解Qt。
书中大多数章节的内容都是按照"StepbyStep"的向导式方法叙述的，便于读者在模仿中迅速掌握Qt程序
设计的思路和方法。
书中的每一章都包含许多精心创建的实例来帮助读者学习相关的主题，每一章的结尾都有来源于实践
的问题和解答，以一问一答的形式来提供更多的附加信息，而这些信息可能无法直接从简单的阅读中
得来。
最后的总结与提高部分则是对本章内容的梳理和延展，以帮助读者更快、更好地掌握Qt编程。
在编著本书的同时，作者尽力通过实例把Qt程序设计思想以一种简洁的方式叙述出来。
本书适合的读者本书是为Qt程序开发人员、大中专院校相关专业的学生以及Qt爱好者编写的，主要面
向初学阶段的朋友。
事实上，使用本书不需要有编程的经验，读者可以把本书作为学习程序设计的第一步入门教材。
本书的草稿内容已经在作者带领的本科和硕士研究生团队中作为Qt程序设计的讲义使用，效果良好。
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内容概要

基于最新发布的Qt 4.5版，按照Qt知识结构的层次和读者的学习规律，循序渐进、由浅人深地对Qt应
用程序开发进行介绍，涵盖了程序设计中经常涉及的内容，共分为13章，包括走近Qt 4、Qt的安装与
配置、Qt编程基础、Qt 4集成开发环境、使用Qt 4基本GUI工具、Qt 4程序开发方法和流程、对话框、
主窗口、Qt样式表与应用程序外观、在程序中使用.ui文件、布局管理、使用Qt Creator以及Qt核心机制
与原理。
本书内容翔实，图例丰富，讲解透彻，通俗易懂，针对性强。
所有实例均在Windows下和Linux操作系统下进行了验证。
    本书适合作为从事或准备从事Qt应用软件开发的技术人员以及Qt应用程序开发者的参考书，也可作
为大中专院校师生的教材。

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<零基础学Qt4编程>>

作者简介

吴迪，网名Wd007，大学教师。
对程序设计有所领悟，熟悉Qt 4软件研发，开发的应用系统曾获多个奖项，现在从事跨平台应用软件
的研制与教学研究，并积极探索龙芯平台上应用软件的构建模式。
平时活跃于国内各大技术社区，在Qt中文论坛、Qt核心技术网、CUte Qt论坛、Qt知识库
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书籍目录

第1章  走近Qt  1.1  Qt简介  1.2  Qt纪事概览  1.3  Qt套件的组成  1.4  Qt的授权  1.5  Qt的产品  1.6  Qt的服务
与支持  1.7  Qt的最新进展    1.7.1  增加协议    1.7.2  开放源代码库    1.7.3  确定Qt的发展方向    1.7.4  Qt 4.5
——Qt发展的重要里程碑  1.8  为什么选择Qt  1.9  问题与解答  1.10  总结与提高第2章  Qt的安装与配置 
2.1  获取Qt  2.2  协议说明  2.3  安装Qt    2.3.1  Qt/X11的安装    2.3.2  Qt/Windows的安装    2.3.3  Qt/Mac的安
装    2.3.4  Qt/Windows CE    2.3.5  Qt/S60    2.3.6  基于Linux发行版的安装  2.4  配置Qt 4环境    2.4.1 
Windows平台    2.4.2  X11平台  2.5  问题与解答  2.6  总结与提高第3章  Qt编程基础  3.1  标准C++精讲   
3.1.1  程序设计语言介绍    3.1.2  C++语法基础知识    3.1.3  C++高级应用——虚函数  3.2  Windows编程基
础    3.2.1  需要掌握的技能    3.2.2  Windows运行机理    3.2.3  Windows编程基础  3.3  Linux编程基础    3.3.1  
你必须掌握的技能    3.3.2  文件系统管理    3.3.3  X Window系统    3.3.4  常用命令    3.3.5  Shell应用    3.3.6  
使用库程序    3.3.7  使用vi    3.3.8  使用GCC    3.3.9  使用GDB  3.4  Mac编程基础    3.4.1  你必须掌握的技能  
 3.4.2  Mac OS X的系统架构    3.4.3  Mac OS X文件系统    3.4.4  Cocoa应用开发简介    3.4.5  Xcode简介  3.5  
问题与解答  3.6  总结与提高第4章  Qt 4集成开发环境  4.1  常见的Qt IDE  4.2  Qt Creator    4.2.1  简介   
4.2.2  主要特点    4.2.3  安装与配置  4.3  Eclipse    4.3.1  简介    4.3.2  主要特点    4.3.3  安装与配置    4.3.4  使
用要领  ⋯⋯第5章  使用Qt基本GUI工具第6章  Qt 4程序开发方法和流程第7章  对话框第8章  主窗口第9
章  Qt样式表与应用程序外观第10章  在程序中使用.ui文件第11章  布局管理第12章  使用Qt Creator第13
章  Qt核心机制与原理附录A  qmake使用指南附录B  make命令附录C  Qt资源参考文献后记

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<零基础学Qt4编程>>

章节摘录

插图：4.函数函数实际上是能够对数据进行处理并返回一个值的子程序。
每个C++程序都至少有一个函数main。
当程序启动时，系统自动调用main函数。
main函数可调用其他的函数，其中一些函数还可以再调用其他函数。
每个函数都有自己的名字，当程序读到函数名时，程序执行就转到函数体。
这个过程称作“调用函数”。
当函数执行完后，程序又跳回到函数名所在行的下一行继续执行。
设计得好的函数能执行特定的易于了解的任务。
对于复杂的任务，应该将其分成多个函数来完成，这些函数可以被程序依次调用。
函数通常有两种类型：用户定义函数和内置函数。
用户定义函数是由用户自己编写的函数。
内置函数则是编译器软件包的一部分——由开发商提供给用户使用。
（1）函数的声明在使用函数时，必须先声明再定义。
声明告诉编译器该函数的名称、返回值类型以及参数。
定义则告诉编译器该函数的功能是什么。
如果不声明，任何函数都不能被其他函数调用。
函数的声明又称为函数原型。
有3种函数的声明：①将函数原型写在某个文件中，再用#include将其包含到程序中。
②将函数原型写到使用该函数的文件中。
③在函数被其他函数使用前定义该函数，这样做时，函数定义将作为声明。
实际上，大家使用的许多内置函数已经将它们的函数原型写到了用#include包含在程序使用的头文件内
。
对于读者自己编写的函数，必须包含该原型。
函数原型也是一条语句，也就是说它以分号结尾。
它由函数的返回值类型和函数标识组成。
函数标识包括函数名和参数列表。
参数列表包含函数的所有参数及其类型，这些参数由逗号分开。
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编辑推荐

《零基础学Qt4编程》是由北京航空航天大学出版社出版的。
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