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前言

我面试过很多人，包括应届本科、硕士和工作多年的程序员，在问到C语言相关问题的时候，总是没
几个人能完全答上我的问题。
甚至一些工作多年，简历上写着“最得意的语言是C语言”、“对C有很深的研究”、“精通C语言”
的人也不完全能答对我的问题，更有甚者我问的问题一个都答不上。
我也给很多程序员和计算机系毕业的学生讲解过《高级C语言程序设计》。
每期开课前，我总会问学生：你感觉C语言学得怎么样？
难吗？
指针明白吗？
数组呢？
内存管理呢？
往往学生回答说：感觉还可以，C语言不难，指针很明白，数组很简单，内存管理也不难。
一般我会再问一个问题：通过这个班的学习，你想达到什么程度？
很多学生回答：精通C语言。
我告诉他们：我很无奈，也很无语，因为我完全在和一群业余者或者是C语言爱好者在对话。
你们浪费了大学学习计算机的时间，念了几年大学，连C语言的门都没摸着。
现在大多数学校计算机系都开了C、C++、Java、C#等语言，好像什么都学了，但是什么都不会，更可
悲的是有些大学居然取消了C语言课程，认为其过时了。
我个人的观点是“十鸟在林，不如一鸟在手”，真正把C语言整明白了再学别的语言也很简单，如果C
语言都没整明白，别的语言学得再好也是花架子，因为你并不了解底层是怎么回事。
当然我也从来不认为一个没学过汇编的人能真正掌握C语言的真谛。
我个人一直认为，普通人用C语言在3年之下，一般来说，还没掌握C语言；5年之下，一般来说还没熟
悉C语言；10年之下，谈不上精通。
所以，我告诉我的学生：听完我的课，远达不到精通的目标，熟悉也达不到，掌握也达不到。
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内容概要

本书由作者结合自身多年嵌入式C语言开发经验和平时讲解C语言的心得体会整理而成，其中有很多作
者独特的见解或看法。
由于并不是从头到尾讲解C语言的基础知识，所以本书并不适用于C语言零基础的读者，其内容要比一
般的C语言图书深得多、细致得多，其中有很多问题是各大公司的面试或笔试题。
    本书适合广大计算机系学生、初级程序员参考学习，也适合计算机系教师、中高级程序员参考使用
。
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作者简介

陈正冲，湖南沅江人，毕业于长春光学精密机械学院数学系。
具有丰富的嵌入式软件开发与管理经验，曾多次举办各种技术和管理方面的讲座和培训。
讲课深入、透彻、幽默，深受学员好评。
目前从事与CMMI相关的流程管理方面的工作。
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章节摘录

插图：其实在汇编语言阶段，函数这个概念还是比较模糊的。
汇编语言的代码往往就是从入口开始一条一条执行，直到遇到跳转指令（比如ARM指令B、BL、BX
、BLX之类）然后才跳转到目的指令处执行。
这个时候所有的代码仅仅是按其将要执行的顺序排列而已。
后来人们发现这样写代码非常费劲，容易出错，也不方便。
于是想出一个办法，把一些功能相对来说能成为一个整体的代码放到一起打包，通过一些数据接口和
外界通信。
这就是函数的由来。
那函数能给我们带来什么好处呢？
简单来说可以概括为以下几点：①降低复杂性：使用函数最首要的原因是为了降低程序的复杂性，可
以使用函数来隐含信息，从而使你不必再考虑这些信息。
②避免重复代码段：如果在两个不同函数中的代码很相似，这往往意味着分解工作有误。
这时，应该把两个函数中重复的代码都取出来，把公共代码放入一个新的通用函数中，然后再让这两
个函数调用新的通用函数。
通过使公共代码只出现一次，可以节约许多空间，因为只要在一个地方改动代码就可以了。
这时代码也更可靠了。
③限制改动带来的影响：在独立区域进行改动，由此带来的影响也只限于一个或最多几个区域中。
④隐含顺序：如果程序通常先从用户那里读取数据，然后再从一个文件中读取辅助数据，那么在设计
系统时编写一个函数，隐含那个首先执行的信息。
⑤改进性能：把代码段放入函数也使得用更快的算法或执行更快的语言（如汇编）来改进这段代码的
工作变得容易些。
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后记

写书不容易，写一本好书更不容易，写一本满足所有读者的好书更是几乎没有可能。
本书的初稿挂在CSDN网站之后，3天内下载量冲到周排行榜第一名，2个月单链接下载量达4 000以上
，至于各个网站转载后的下载量更是无从统计了。
目前，仅百度文库的下载量已实破3万次。
从网友的反馈来看，绝大多数还是觉得本书非常不错，但仍然还是有极个别网友觉得本书满足不了他
们的要求。
比如有人提出，本书没有从汇编的角度来解剖C语言，是个遗憾。
其实，我个人并非没有考虑过深入到汇编层次，但最终没有这么做，原因有以下几点。
第一，C语言和汇编语言本来就是两种语言，既然本书的定位是讲解C语言，那就尽量在C语言的层次
上解决问题。
况且，很多人没学过或是对汇编语言不太懂，如果一下子就深入到汇编语言，可能会加大理解本书的
难度，得不偿失。
因为本书的一个显著特点就是深入浅出，将难以理解的问题通过各种方式来表达，从而降低学习的难
度。
第二，从汇编语言的层次来解读C语言，这个事已经有人做了。
姚新颜先生花了好几年时间写的《C语言：标准与实现》，就是从汇编层面来解读C语言，已经给读者
献上了一份厚礼。
我深感学识水平远不如姚先生，所以未敢班门弄斧。
第三，相对于很多读者所学的x86汇编，我个人更熟悉ARM汇编一些。
如果要从汇编的层面来写书，我可能没有太多时间学习x86汇编，而有可能以ARM汇编为基础，这样
同样有可能增加读者的学习难度和降低读者学习C语言的兴趣。
第四，汇编语言目前的确用得很少了，哪怕是在嵌入式开发方面，绝大多数情况下用C语言也可以解
决问题，偶尔会内嵌几句汇编代码，很少使用纯汇编写代码。
我对汇编的看法是，要懂它，但不要花过多的精力。
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媒体关注与评论

《C语言深度解剖》从另一个层面来让你更深地了解c语言的精华所在，很好的一本书。
　　——网友，zuoshaobokzcj4这是一部经典的c语言讲解教案，你可以在其中学习到你从没思考过的
关键知识！
　　——网友，C1989如果是学习过c语言的人，那么看几页就会觉得很不一般，大力推荐学过或正在
学习C语言的人阅读此书，绝对受益匪浅。
　　——网友，caliow偶然在网上看到这本书，读毕，获益颇多。
看过不少c语言的书籍，貌似很少有哪本书提过哪些东西应该写在.h头文件里，哪些东西应该写在.cpp
里。
　　——网友，惊羽九天强烈推荐，两位老师20年编程工作的经验总结，一位资深嵌入式工程师的呕
心沥血之作！
堪称同类资料中之经典中的经典。
　　——网友，HXW718059156这是一篇c语言高手的箴言，将c语言的精髓展示出来。
　　——网友，lingzhimeng很好，对有些问题的见解很有深度，提出了很多人没有想到的问题，其中
对关键字的解释很有创意，诸如static等，用了很多很好的例子，值得一看。
　　——网友，FengHui
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编辑推荐

《C语言深度解剖:解开程序员面试笔试的秘密》：博客藏经阁丛书
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