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内容概要

　　这是一本专门为单片机“玩家”和爱好者“量身定做”的“傻瓜式”教材(基于c语言)，在写作上
，主要突出“玩”，在“玩”中学，在学中“玩”，不知不觉，轻松玩转了单片机!
　　本书采用新颖的讲解形式，深入浅出地介绍了51单片机的组成、开发环境及单片机c语言基础知识
。
结合大量实例，本书详细演练了中断、定时器、串行通信、键盘接口、led数码管、lcd显示器、ds1302
时钟芯片、eeprom存储器、单片机看门狗、温度传感器ds18b20、红外和无线遥控电路、a／d和d／a转
换器、电机、语音电路、led?阵屏、ic卡、电子密码锁、电话远程控制器／报警器，基于vb的pc机与单
片机通信和基于nrf905无线通信温度监控系统及dd—51编程器设计等内容。
本书中的所有实例均具有较强的实用性和针对性，且全部通过了实验板验证。
尤其方便的是，所有源程序均具有较强的移植性，读者只需将其简单修改甚至不用修改，即可应用到
自己开发的产品中。

　　本书语言通俗，实例丰富，图文结合，简洁明了，适合单片机爱好者和使用c语言从事51单片机开
发的技术人员，也可作为高等院校本科、专科学生单片机课程的教学用书。
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章节摘录

版权页：插图：3.无须深入理解单片机的内部结构采用汇编语言进行编程时，编程者必须对单片机的
内部结构及寄存器的使用方法十分清楚。
在编程时，一般还要进行RAM分配，稍不小心，就会发生变量地址重复或冲突。
采用C语言进行设计，则不必对单片机硬件结构有很深入的了解，编译器可以自动完成变量存储单元
的分配，编程者可以专注于应用软件部分的设计，大大加快了软件的开发速度。
4.可进行模块化开发C语言以函数作为程序设计的基本单位，其程序中的函数相当于汇编语言中的子程
序。
各种C语言编译器都会提供一个函数库，此外，C语言还具有自定义函数的功能。
用户可以根据自己的需要编制满足某种特殊需要的自定义函数（程序模块），这些程序模块可不经修
改，直接被其他项目所用。
因此，采用C语言编程，可以最大程度地实现资源共享。
5.可移植性好用过汇编语言的读者都知道，即使是功能完全相同的一种程序，对于不同的单片机，必
须采用不同的汇编语言来编写。
这是因为汇编语言完全依赖于单片机硬件。
C语言是通过编译来得到可执行代码的，本身不依赖机器硬件系统，用C语言编写的程序基本上不用修
改或者进行简单的修改，即可方便地移植到另一种结构类型的单片机上。
6.可以直接操作硬件c语言具有直接访问单片机物理地址的能力，可以直接访问片内或片外存储器，还
可以进行各种位操作。
介绍到这里，笔者想说一下自己学习单片机编程的一个小插曲。
在20世纪90年代中期，笔者最初接触单片机时，觉得51就是单片机，单片机就是51，根本不知道还有
其他单片机的存在。
那时，学习的是汇编语言，根本不知道用C语言也可以进行单片机开发。
幸运的是，笔者有一个同事，比较精通C语言，在一起开发一个项目时，才真正发现C语言的威力。
于是，在同事的影响下，便开始使用C语言进行单片机编程，并且一发而不可收！
其实笔者也很庆幸学习和使用了两年多的汇编语言，由于有这些锻炼，对单片机底层结构和接口时序
就很清楚。
在使用c语言开发时，优化代码和处理中断也就不会太费劲。
笔者认为，虽然现在绝大部分单片机开发都使用C语言，这样对于项目的开展从时间上快了很多，在
管理上也规范了不少，但是从学习和想深入掌握单片机精髓的角度来说，还是需要掌握汇编语言的使
用，等掌握到一定程度后，再学习单片机C语言编程，就会十分方便和容易。
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