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内容概要

　　程序设计语言是用于编制软件的，机器可识别、可执行的符号系统。
程序设计语言的研究和开发始终处于计算机科学技术发展的中心。
麦中凡编著的《程序设计语言原理》根据计算机科学与技术专业规范的要求，全面、系统地介绍各种
高级程序设计语言的基本原理和特点。
对于计算机专业学生从更高的层次来理解各种语言机制，指导对计算机语言的学习和程序设计具有重
要意义。
全书主要介绍了程序设计语言发展中的问题与趋向，以及程序设计语言各主要成分设计中的关键问题
、主要?骤、表示法的基本技能，使读者学会分析、选择、调合、折中、设计语言的新特征。
每章配有习题，供读者复习本节的知识点，以便及时验证本章学习的效果。
《程序设计语言原理》讲解详细，通俗易懂，详略得当。
《程序设计语言原理》既可以作为计算机专业学生的教材，也可以作为从事计算机专业高级技术人员
的参考书。
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作者简介

麦中凡：一个很有学者精神的大学老师.
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章节摘录

　　它是计算机软硬件技术的窗口软、硬件技术发展最终必然要反映到人一机界面的语言上。
例如，硬件高速、存储容量增大，图形界面、可视计算就有可能，相应图符语言得到发展。
软件重用技术的发展，可重用库标准化，才有第4代语言的诞生。
这些新发展都会改变传统的使用计算机方式和程序设计语言的概念和定义。
所以，只要软硬件技术在发展，新版本还会不断出现。
　　它是人们研究计算表达的形式计算机科学的本质是研究如何把问题世界的对象及其运动映射为程
序对象及其交互通信。
从计算的角度观察、模型客观世界，然后在模型理论的基础上建立表达（即语言）、实施计算。
程序设计语言学不涉及模型理论本身，但是表达成果的手段。
例如模糊逻辑要求模糊程序设计语言，函数式模型要求表达高阶函数的函数式语言。
所以，随着人们对计算本质的认识加深，新范型、新语种总会出现。
它和计算机理论研究联系最紧密计算机科学就是从集合论（1895）、符号逻辑（1910）、不完全理论
（1931）发展起来的。
至20世纪30年代Post系统、递归函数论、可计算性理论奠定了计算机科学基石。
从研究停机问题的Post系统和形式语言理论基础上，发展出完善的形式语法、编译理论、编译器的编
译至可扩充语法的EL／1系统。
从递归函数论的一个分支，建立了操作和指称语义学，直至类型理论、此外，当今并发、分布、协调
理论、CSP、CCST均与并发分布式程序设计语言相关。
有关计算科学理论基础和形式语义学发展如图O一2和图O一3所示。
因此，学习程序设计语言的理论和实践为进一步学习计算机理论打下基础。
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