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内容概要

马洪蕊、蒋心晓、刘绍南编著的《嵌入式视频应用系统设计与实现—— 基于TI
DaVinci DM355处理器》针对TI DaVinci(达芬奇)数字媒体处理器
DM355和开放源码的Linux操作系统，讲述DaVinci数字媒体处理器DM355的体系结构、片上资源及接
口技术、基于DM355的视频处理系统硬件设计、基于
Linux的视频处理系统初始化过程、驱动程序和应用程序的设计过程。

 《嵌入式视频应用系统设计与实现——基于TI DaVinci
DM355处理器》可作为高等院校嵌入式视频系统方向的本科及研究生教材；也可作为相关方向研发人
员的参考书。
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