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内容概要

　　《普通高校“十二五”规划教材：Flash动画与交互动画实例教程（第2版）》是一本详细介
绍Flash　CS4动画与交互动画制作的教程，与其他同类图书相比，具有以下显著特点：①合理的章节
及内容安排。
根据初学者的学习特点和接受能力，采取由低到高、循序渐进的方法安排全书章节内容，从各知识点
的详细讲解到上机实验的合理安排，体现了完整的教学设计。
②精彩、实用、简单易学的实例。
书中包含103个有针对性的实例，每个实例都有详细的操作说明，使教学简明生动。
通过实例使读者举一反三，体现了案例教学的优越性。
③详细的光盘资料。
《普通高校“十二五”规划教材：Flash动画与交互动画实例教程（第2版）》光盘提供全部实例的源
程序，可以根据章节在光盘对应目录下查找实例并演示结果。
另外，光盘还提供教学PPT课件和部分上机练习题以及课程设计的学生习作，供教师和学生参考。

　　《普通高校“十二五”规划教材：Flash动画与交互动画实例教程（第2版）》主要面向初次学
习Flash动画制作的大学本科相关专业学生，也可供专科和高职学生以及对Flash动画制作感兴趣的业余
爱好者学习使用。
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章节摘录

版权页:第1章 Flash基础Flash是一种交互式的动画设计软件，可以用来制作动画、广告、游戏、课件
、MV、网页等。
本书所有讲解以及实例均采用FlashCS4作为开发工具。
1.1 Flash概述1.1.1 Flash的基本特点Flash的精确概念是:基于矢量的具有交互的动画设计软件。
它可以将音乐、声效和动画融为一体。
Flash有5个基本特点:① Flash产生的动画作品属于矢量动画，可以无限放大而不失真。
② Flash最终打包文件为swf格式，体积出奇的小，特别符合网络传输需要。
③ Flash的swf格式文件采用流式播放，可以边下载边演示。
④ Flash可以包含位图和声音，作品有非常强的多媒体效果和交互功能。
⑤ Flash有强大的面向对象的动作脚本语言，还能与数据库连接。
所以，Flash在因特网上应用广泛，特别受到网友青睐，被称为“网上交互式矢量动画准”。
而那些善于使用Flash的网友被称为“闪客”。
1.1.2 Flash的文件格式Flash文件有两种格式:fla格式和swf格式。
① fla格式是Flash的源程序格式，动画所包含的全部原始信息和素材都保存在fla格式文件中，体积较大
，打开这种格式的文件可以看到层、库、时间轴、舞台和脚本等，用户能对动画进行编辑修改。
②swf格式是fla文件编辑完成后的输出格式，swf文件只用于播放，无法看到源程序，因而不能对动画
进行编辑和修改。
网页中插入的Flash文件是swf格式。
swf格式文件经过最大幅度的压缩，体积很小，既可以由Flash插件播放，也可以制作成单独的可执行文
件。
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编辑推荐

《普通高校"十二五"规划教材:Flash动画与交互动画实例教程(第2版)》：Flash CS4 运行环境；提供103
个精彩实例；课堂教学+上机实验；

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<Flash动画与交互动画实�>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 7


