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内容概要

本书是根据编者多年c++程序设计教学经验，精心设计的一本集理论学习、习题自测与实验练习和c++
开发实例于一体的程序设计方法教科书。
理论内容简练清晰，阐述了c++的重点、难点和易混淆点习题配有答案，所有核心实验都给出分析与
提示以及源程序。
共分13章，包括C++概述、c++语言基础、数据类型和表达式、控制结构、数组、函数、类与对象基
础、类与对象应用、继承与派生、多态性、I／0流类库、模板以及C++开发实例和实验部分等。
特别适合将c++程序设计作为程序设计语言课的高等院校本科学生作为教材，经过教师删节也可作为
高职、高专的教材，也可以作为计算机培训的辅导教材以及c++学习的自学教材。
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附录C　c++字符串操作函数列表
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