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内容概要

　
《嵌入式组件设计:驱动?界面?游戏》是嵌入式系统应用、嵌入式组件设计和嵌入式游戏设计的教材，
涉及了设备驱动程序设计、控件设计、应用程序开发以及PDA与手机中常用功能组件和游戏的设计。
内容共分13章。
第1章介绍了嵌入式系统、组件设计和游戏设计基础知识。
第2章介绍了组件开发的基本构件。
第3～7章介绍了电话簿、系统时间、日历、智能拼音输入法及科学型计算器组件设计。
第8～13章介绍了高炮打飞机游戏、沙壶球游戏、24点游戏、高尔夫球游戏、五子棋游戏及拼图游戏设
计。
对每个设计都详细讲述了设计方法、编写要点，并包括源代码详解。
《嵌入式组件设计:驱动?界面?游戏》附带光盘，其中包括源代码、课件PPT及相关资料，以方便教师
授课及读者学习。

　《嵌入式组件设计:驱动?界面?游戏》可以作为高等院校有关嵌入式系统教学的本科生或者研究生的
专业课教材，也可作为实验教材，也适合作为各类相关培训班的教材，还可以作为机电仪器一体化控
制系统、信息电器、工业控制、手持设备、智能玩具、游戏软件等方面嵌入式应用软件开发人员的参
考书及嵌入式系统爱好者的自学用书。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<嵌入式组件设计>>

书籍目录

第1章 概述
　1.1 嵌入式系统概念
　1.1.1 嵌入式系统的基本概念
　1.1.2 嵌入式系统的特点
　1.1.3 嵌入式系统的技术特点
　1.1.4 嵌入式系统的硬件结构
　1.1.5 嵌入式操作系统简介
　1.1.6 嵌入式产品及发展
　1.1.7 掌上电脑及笔记本电脑
　1.1.8 PDA
　1.1.9 嵌入式关键技术
　1.2 组件设计概述
　1.3 游戏设计概述
　1.3.1 游戏介绍
　1.3.2 游戏在嵌入式系统下的发展
　1.3.3 游戏策划
　1.3.4 游戏功能和关键技术
　1.4 开发平台介绍
　1.4.1 开发板硬件资源
　1.4.2 嵌入式系统开发流程
　1.5 软件介绍
　1.5.1 ADS1.2开发环境
　1.5.2 超级终端设置
　1.5.3 映像文件下载方法
　1.5.4 数据文件下载
　1.5.5 Source Insight简介
　1.6 练习题　
第2章 基于嵌入式组件的应用程序设计
　2.1 基于组件开发
　2.2 组件分类
　2.3 外设组件设计范例
　2.3.1 串行口组件设计
　2.3.2 键盘组件设计
　2.3.3 110接口组件设计
　2.3.4 A/D接口组件设计
　2.3.5 D/A接口组件设计
　2.3.6 液晶屏组件设计
　2.3.7 触摸屏组件设计
　2.3.8 USB接口组件设计
　2.4 控件组件设计范例
　2.4.1 系统的消息循环
　2.4.2 文本框控件的使用
　2.4.3 列表框控件的使用
　2.4.4 按钮控件的使用
　2.4.5 窗口控件的使用

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<嵌入式组件设计>>

　2.4.6 系统时间功能
　2.5 绘图组件设计范例
　2.5.1 绘图功能
　2.5.2 系统图形功能
　2.5.3 Unicode字库的显示
　2.6 组件级设计范例
　2.6.1 电话簿组件
　2.6.2 系统时间组件
　2.6.3 日历组件
　2.6.4 智能拼音输入法组件
　2.6.5 科学型计算器组件
　2.6.6 高炮打飞机游戏
　2.6.7 沙壶球游戏
　2.6.8 24点游戏
　2.6.9 高尔夫球游戏
　2.6.10 五子棋游戏
　2.6.11 拼图游戏
　2.7 练习题　
第3章 电话簿组件设计
　3.1 引言
　3.2 电话簿组件编程思想
　3.2.1 总体设计
　3.2.2 详细设计
　3.3 记事本组件设计
　3.3.1 功能说明
　⋯⋯
第4章 系统时间组件设计
第5章 日历组件设计
第6章 智能拼音输入法组件设计
第7章 科学型计算器组件设计
第8章 高炮打飞机游戏设计
第9章 沙壶球游戏设计
第10章 24点游戏设计
第11章 高尔夫球游戏设计
第12章 五子棋游戏设计
第13章 拼图游戏设计
附录
常用函数
光盘说明
参考文献
　　

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<嵌入式组件设计>>

章节摘录

版权页：插图：（2）联网成为必然趋势随着现代互联网的不断应用和发展，如果嵌入式系统也能够
联网，就可以方便、低廉地将信息传送到几乎世界上任何一个地方。
如今嵌入式网络的应用范围正随着成本的降低而不断扩大。
通过嵌入式Internet接入技术，嵌入式设备与计算机一样，成为网络中的独立节点，实现基于Internet的
远程控制、上传／下载数据文件等功能，用户通过浏览器也可实时浏览到所需的信息。
嵌入式系统要求配备标准的一种或多种网络通信接口，针对外部联网要求，需要支持TCP／IP协议簇
，随着设备之间互联的增加，还需要支持IEEE1394、USB、CAN、Bluetooth（蓝牙）或IrDA（红外）
等通信接口。
（3）降低功耗和软硬件成本嵌入式系统是对功耗有严格要求的专用计算机系统。
嵌入式微处理器必须功耗很低，尤其是用于便携式的无线及移动的计算，通信设备中靠电池供电的嵌
入式系统更是如此。
这类产品性能指标日益向实用化、方便化发展，产品不仅要求功能完备，用户界面友好，操作方便简
捷，而且要求产品寿命长，功耗低，能使用户较长时间稳定地使用嵌入式设备。
为满足这种特性，要求嵌入式产品设计者选择合理的处理器性能，限制内存容量和复用接口芯片。
（4）提供友好的人机界面嵌入式设备提供友好的人机界面，方便用户使用。
人们与信息终端交互要求以GUI屏幕为中心的多媒体界面，尤其是加入语音技术，可以使冰冷的计算
设备，以更富友好和人性化的界面出现。
目前一些手机和PDA不仅可以通话、汉字写入、发彩信、短信，还能在其上随时观看小幅面电视新闻
、电影、MTV，欣赏MP3和各种在线音乐，玩各种在线游戏，用MSN和QQ聊天。
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编辑推荐
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