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内容概要

　　《玩转.NET Micro Framework移植：基于STM32F10x处理器》循循善诱，带领大家进入.NET Micro
Framework移植这个神奇的领域。
全书内容总体上分为三个部分：第一部分介绍.NET Micro Framework的基本概况，比如应用领域、发
展前景、嵌入式系统的对比等，让读者大致了解它所处的地位；第二部分是熟悉开发环境，比如需要
什么开发工具、如何编译代码、如何调试等，让读者了解移植所需要做的准备工作；第三部分是全书
之重，主要介绍如何将.NET Micro Framework移植到STM32F103ZE处理器上及需注意的要点，内容涉
及向量表、USB驱动、FLASH驱动等，让读者明白如何从无到有进行移植。
本书附录中有“快速上手指南”，读者可根据其中的步骤快速地进行系统编译。
本书共享书中所有源代码，请到作者博客或北京航空航天大学出版社网站下载。
　　本书的读者对象是：对.NET Micro Framework移植非常感兴趣的朋友，只要具备基础的C++知识，
就能根据书中的内容一步一步实现移植：对于想了解和使用STM32FlOx的读者，也具备一定的参考价
值；当然，还有对嵌入式开发有着浓厚兴趣，一直支持norains的朋友们。
　　莫
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作者简介

莫雨  一名沉溺于嵌入式开发而不知日月轮转的工程师，尤其喜欢折腾Windows CE。
凡是与此相关之种种，无论大小繁憷，均欲一窥空间，帮涉猎甚广。
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编辑推荐

《玩转.NET Micro Framework移植--基于STM32F10x处理器(工程师经验手记)》(作者莫雨)主要介绍与
．NET Micro Framework移植相关的内容。
说到“移植”二字，可能不少初学者闻之色变，认为这是不可企及的高度，特别是将整个框架移植到
新的CPU中，感觉难度更如登天。
不过先别着急，虽然本书打着“移植”的旗号，但实际上是面对初学者的。
只要具备C++的基本知识，并按照本书的介绍一步一步去完成，就能真正踏人嵌入式领域。
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