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内容概要

刘靖等编著的《深入理解视频编解码技术——基于H.264标准及参考模型》主要介绍基于H．264标准
及参考模型的视频编解码技术。
第1章绪论介绍了数字视频的基本概念和视频压缩标准的发展历程}第2章讲解了当前视频编解码标准中
基本的编码方法；第3章是本书的核心——H.264编解码技术，可以看作对第2章理论部分的实例化；
第4章和第5章是本书的精华内容，介绍了H．264的参考软件并用大量篇幅分析了JM8．6版本的代码，
使读者能更快地掌握H．264的核心内容；第6章是H．264的DSP移植与优化；第7章是对未来标准H
．265及流媒体技术发展的展望。
本书共享相关的资料和源代码，请到北京航空航天大学出版社网站下载。

《深入理解视频编解码技术——基于H.264标准及参考模型》可作为从事视频编码算法设计和开发的
工程技术人员的自学教材和参考书，同时，也可作为大专院校视频圈像编码、DSP流媒体系统设计、
嵌入式多媒体系统设计、音视频处理、电子信息、计算机科学与技术等相关专业的研究生和高年级本
科生的课程教材、实验教材和课程设计素材。
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