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内容概要

Pro／ENGINEER(以下简称Pro／E)作为当今流行的三维实体建模软件之一，内容丰富，功能强大，是
美国PTC公司研发的一款应用于机械设计与制造的自动化软件。

张安鹏等编著的《Pro\ENGINEER
Wildfire标准案例式培训教程》是标准案例式培训教程，全书以案例为主，通过案例诠释整个产品设计
过程以及软件中各种设计命令的使用方法与技巧。
全书由6章组成，具体内容如下：第1章介绍Pro／E软件基础知识。
第2章介绍二维草绘。
第3章重点介绍零件设计过程以及常用建模命令的使用方法。
第4章介绍零件的装配与运动仿真。
第5章重点介绍零件设计曲面特征。
第6章介绍零件与装配体的工程图。
本书可作为社会各类相关专业培训机构和学校的教学参考书。
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章节摘录

版权页：   插图：   创建螺旋扫描特征的操作过程如卜： ①选择菜单“插入”|“螺旋扫描”|“伸出项
”选项，弹出“伸出项：螺旋扫描”对话框以及“菜单管理器”。
 ②在“菜单管理器”中选择“常数”|“穿过轴”|“右手定则”|“完成”。
 ③选择绘制轨迹的草绘平面，在“菜单管理器”中选择“正向”|“缺省”选项，进入草绘环境中绘
制轨迹线以及旋转轴，绘制完成后单击草图环境中的“完成”按钮。
 ④输入螺距值，单击“接受值”按钮。
 ⑤进入草绘环境绘制截面，绘制完成后单击草图环境中的“完成”按钮。
 ⑥单击“伸出项：螺旋扫描”对话框中的“确定”按钮。
 4.倒角 Pro／ENGINEER Wildfire 4.0系统提供的倒角功能包括两种选项，分别是“边倒角，，和“拐角
倒角”。
“边倒角”是指在选定的边线上创建斜面，而“拐角倒角”是指在三条边线的交点处创建一个斜面，
如图3—17所示。
 （1）边倒角 1）边倒角类型 单击工具栏中的“倒角”工具按钮，出现如图3—18所示的倒角特征操控
板。
有四种边倒角类型供选取，分别介绍如下： “D×D”：指定一个距离值d，在距离所选边的尺寸都
为d的两相接表面位置产生倒角，如图3—19（a）所示。
 “D1×D2”：指定两个距离值d1、d2，在选取边的两相接表面上产生不等尺寸的倒角。
如图3—19（b）所示，可单击按钮切换d1和d2在两相接表面的尺寸分配。
 “角度×D”：指定一个距离值d，以及倒角斜面与某相接面（参照面）的夹角来产生倒角。
如图3—19（c）所示，系统内定在参照面上测得的倒角距离为d，可单击按钮来切换参照面的设定。
 “45×D”：指定一个距离值d以产生一个45°的倒角。
此项仅适于两个相互垂直的平面间产生倒角，如图3—19（d）所示。
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编辑推荐

《国家制造业信息化三维CAD认证规划教材:Pro/Engineer Wildfire标准案例式培训教程》适合于产品结
构设计人员、大（中）专院校工业与机械设计专业师生，以及想快速掌握Pro／ENGINEER软件并应用
于实际产品设计开发的各类读者阅读，同时也可作为社会各类相关专业培训机构和学校的教学参考书
。
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