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内容概要

　　本书主要分成3个部分：第1部分介绍嵌入式操作系统基础，包括第1、2章。
第2部分介绍基于嵌入式操作系统Windows
CE的软件开发，重点在于介绍应用程序开发。
这部分内容由第3～7章组成，具体包括Windows
CE操作系统开发基础、嵌入式MFC应用程序开发、C#开发嵌入式应用程序、嵌入式通信编程、嵌入
式数据库编程等内容。
第3部分是实验内容，包括第8章。
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章节摘录

版权页：   插图：   （1）数据流风格的体系结构（Data Flow Style） 数据流风格的体系结构，可以在系
统中找到非常明显的数据流，处理过程通常在数据流的路线上“自顶向下、逐步求精”，并且处理过
程依赖于执行过程，而不是数据到来的顺序。
比较有代表性的是批作业序列风格、管道／过滤器风格。
 （2）调用腿回风格的体系结构（Call—and—Return Style） 调用／返回风格的体系结构在过去的30年
间占有重要的地位，是大型软件开发中的主流风格的体系结构。
这类系统中呈现出比较明显的调用／返回的关系。
调用／返回风格在常用软件体系结构风格中内涵是比较丰富的，它可以分为主一子程序风格、面向对
象概念中的对象体系结构风格以及层次型系统风格3种子风格。
 这类架构中的组件就是各种不同的操作单元（例如子程序、对象、层次），而连接器则是这些对象之
间的调用关系（例如主一子程序调用，或者对象的方法以及层次体系结构中的协议）。
调用／返回结构的优点在于，容易将大的架构分解为一种层次模型，在较高的层次，隐藏那些比较具
体的细节，而在较低的层次又能够表现出实现细节。
在这类体系结构中，调用者和被调用者之间的关系往往比较紧密。
在这样的情况下，架构的扩充通常需要被调用者和所有调用者都进行适当的修改。
 （3）虚拟机风格的体系结构（Virtual Machine Style） 虚拟机风格的体系结构设计的初衷主要是考虑体
系结构的可移植性。
这种体系结构力图模拟它运行于其上的软件或者硬件的功能。
通常虚拟机会限制在其中运行的软件的行为，特别是那些以实现跨平台为目的的虚拟机，如Java虚拟
机和.NETCLR。
这类虚拟机往往希望虚拟机器的代码完全不了解虚拟机以外的现实世界。
这是在灵活性、效率与软件跨平台性之间进行的一种折中。
 （4）独立组件风格的体系结构（Independent Components Style） 独立组件风格的体系结构由很多独立
的通过消息交互的过程或者对象组成。
这种软件体系结构通过对各自部分计算的解耦操作来达到易更改的目的。
它们之间相互的传输数据，但是不直接控制双方。
常见的子风格有：事件系统、通信处理、客户端一服务器等。
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编辑推荐

《普通高校"十二五"规划教材:嵌入式软件设计与应用》主要介绍基于Windows CE 6.0的应用软件设计
，是学习嵌入式软件设计的入门级教材，非常适合于应用型本科生的教学，此外，对于嵌入式入门工
程师来说，这本书也满足了他们的需要。
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